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Organização do minicurso

▪Dia 1: Por que ensinar Computação na Educação Básica? 

▪Dia 2: Atividades desplugadas 

▪Dia 3: Mundo digital e cultura digital 

▪Dia 4: Pensamento computacional
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Documento 

•Educação Infantil: Premissas e objetivos de aprendizagem 
organizados por eixo para a etapa 

•Ensino Fundamental: Competências, objetos de 
conhecimento e habilidades organizados por eixo para cada ano e para 
as etapas dos Anos Iniciais e Anos Finais  

•Ensino Médio: Competências e habilidades para a etapa
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Documento 
• Educação Infantil: Premissas e objetivos de aprendizagem organizados por eixo para a etapa 

Eixo Objetivo de 
aprendizagem Exemplos
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Documento 
• Ensino Fundamental: Competências, objetos de conhecimento e habilidades organizados por 

eixo para cada ano e para as etapas dos Anos Iniciais e Anos Finais  

Eixo

Objeto de 
conhecimento

Habilidade

Explicação Exemplos
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Documento 
•Ensino Médio: Competências e habilidades para a etapa

Competência

Habilidade

Explicação

Exemplos
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A compreensão do mundo digital é importante 
para que o estudante possa se apropriar dos 
processos que ocorrem no mundo, tanto digital 
quanto real, podendo compreender e criticar 
tendências, sendo ativo neste cenário. 
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DADOS – CODIFICAÇÃO DA INFORMAÇÃO: Entender o conceito de informação e como 
informações podem ser descritas e armazenadas de diferentes formas. Compreender a importância 
da informação, e dos problemas e soluções relacionados segurança de dados. Identificar diferentes 
formas de armazenar dados, e como representar, visualizar e manipular dados massivos (big data). 

COMPUTADOR – PROCESSAMENTO DA INFORMAÇÃO: Identificar os componentes básicos de 
um computador e compreender como a informação é processada por eles. Entender os diferentes 
níveis de relação entre hardware e software. Compreender os fundamentos da robótica e 
inteligência artificial. 

REDES E INTERNET – DISTRIBUIÇÃO DA INFORMAÇÃO: Entender como se dá a comunicação 
entre diferentes dispositivos digitais, como os dados são transmitidos. Compreender a estrutura e 
funcionamento da internet. Ser capaz de avaliar a confiabilidade de sistemas computacionais e 
empregar diferentes medidas de segurança digital. 

 

Mundo Digital

Codificação

Processamento

Distribuição
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3º
 a

no

Ensino Fundamental I: 
Objetos de conhecimento do Mundo Digital

1º
 a

no Codificação da 
informação

2º
 a

no

Codificação da 
informação

Hardware e software

4º
 a

no
5º

 a
no

Instrução de máquina

Interface física

Codificação da 
informação

Arquitetura de 
computadoresSistema operacional

Armazenamento de 
dados
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

1 Informação
Reconhecer o que é a informação, que ela pode ser armazenada, 

transmitida como mensagem por diversos meios e descrita em várias 

linguagens. 

Se uma criança se perder dos pais, é essencial que esta saiba passar 
informações sobre: Onde mora (endereço); Quem são seus pais; 

Nome e telefone dos pais; Nome e número de contato da 
emergência. Deve-se anotar tais informações em algum objeto e 

repassá-los quando houver uma situação de emergência.
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

1 Códigos Representar informação usando diferentes codificações. 

Codificar é simplesmente representar uma informação usando 
símbolos ou códigos escolhidos. Temos como exemplo Código morse, 

Hieróglifos egípcios, Brincadeiras como “A língua do P”.  
Ao estabelecer um código que só você e o receptor da mensagem 

possam entender, você está protegendo seus dados!



© Leila Ribeiro, Rozelma França e Thaís Batista

Ano Objetos de conhecimento Habilidades

2 Hardware/Software Diferenciar componentes físicos (hardware) e programas que 
fornecem as instruções (software) para o hardware. 

Muitos se confundem ou não sabem a 
diferença entre hardware e software e ainda há 
pessoas que acham que esses conceitos são a 

mesma coisa. 
Hardware: é a parte física do computador, ou 

seja, peças, chips, placas... 
Software: é a parte lógica do computador, ou 

seja, os programas e aplicativos.
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

2 Noções de instrução de máquina Identificar que máquinas diferentes executam conjuntos próprios de 
instruções e que podem ser usadas para definir algoritmos. 

Instrução de máquina são comandos ou 
programas escritos em uma linguagem que o 
computador entende. Diferentes máquinas 
compreendem diferentes instruções, da mesma 
forma que diferentes povos compreendem 
diferentes línguas.
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• Uma instrução de máquina diz ao processador para 
executar uma operação. 

• Uma sequência de instruções é um programa. 
• Imaginando que nós somos as máquinas, podemos 

construir diferentes conjuntos de instruções simples e 
ver que programas conseguimos construir com eles.

Ano Objetos de conhecimento Habilidades

2 Noções de instrução de máquina Identificar que máquinas diferentes executam conjuntos próprios de 
instruções e que podem ser usadas para definir algoritmos. 
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

3 Codificação da informação Relacionar o conceito de informação com o de dado. 

A informação é um conjunto organizado de dados que constitui em uma 
mensagem sobre um determinado fenômeno ou evento. O dado por si só 
não possui significado relevante, mas é essencial para sustentar e 
representar a informação obtida.
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

3 Codificação da informação Relacionar o conceito de informação com o de dado. 

Dados podem ser criados por alunos e armazenados em ambientes online ou em 
computadores, smart phones,  blocos de anotações ou outros dispositivos. 
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

3
Codificação da informação Compreender que dados são estruturados em formatos específicos 

dependendo da informação armazenada.  

Formatos digitais 
Dados podem ser armazenados em arquivos de documentos, imagens BMP, sons do 
tipo MP3, etc. 
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

4
Codificação da informação Entender que para guardar, manipular e transmitir dados deve-se codificá-

los de alguma forma que seja compreendida pela máquina (formato digital).  

Um processador é formado por circuitos eletrônicos que operam apenas em dois 
níveis de tensão. Por isso, o sistema binário (0s e 1s) é o sistema de numeração 
mais utilizado para codificação em formato digital. Esse sistema representa 
imagens, mensagens, arquivos de audio e documentos. 
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

4
Codificação da informação Codificar diferentes informações para representação em computador 

(binária, ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).  

Esta representação é feita através de padronizações como o código ASCII 
("Código Padrão Americano para o Intercâmbio de Informação”) e UNICODE 
(árabe, emojis, ideogramas e etc). 
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

4
Codificação da informação Codificar diferentes informações para representação em computador 

(binária, ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).  

Um formato digital pode ser codificado por outros sistemas de numeração 
como o hexadecimal (utilizado no padrão de cores RGB e em endereços de 
Internet)
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

5 Sistemas operacionais Reconhecer a necessidade de um sistema operacional para a execução de 
programas e gerenciamento do hardware. 

O sistema operacional é um software (programa) que gerencia outros 
programas/softwares dentro dos componentes eletrônicos do computador 
(hardware). Alguns programas podem ou não ter acesso ao hardware do 
computador. Os que não possuem este acesso, são executados em modo 
usuário. Os que possuem, são executados em modo núcleo.
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8º
 a

no

Ensino Fundamental II: 
Objetos de conhecimento do Mundo Digital

6º
 a

no Gestão de dados
7º

 a
no

Internet

Protocolos de 
comunicação em redes

9º
 a

no

Fundamento de 
segurança cibernética

Fundamentos de 
sistemas distribuídos

Segurança 
cibernética

Fundamentos da 
transmissão de dados
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

6 Fundamentos de Transmissão de 
Dados

Entender o processo de transmissão de dados, como a informação é 
quebrada em pedaços, transmitida em pacotes através de múltiplos 
equipamentos, e reconstruída no destino. 

Os dados não são transmitidos “em uma só remessa”, eles são 
divididos em pacotes. 

Para fazer a transmissão, tais pacotes devem ser processados 
por computadores; roteadores e servidores através de protocolos 
específicos e um esquema de endereçamento próprio da Internet. 
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

7 Fundamentos de Segurança 
Cibernética

Identificar problemas de segurança cibernética e experimentar formas de 
proteção. 

Alunos podem aprender a não compartilhar seus dados 
com desconhecidos
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

8 Internet Entender como é a estrutura e funcionamento da internet

A Internet associa redes diversas em um único esquema de 
comunicação. Computadores enviam pacotes que serão roteados 
na Internet até encontrar o computador destino
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A cultura do conhecimento que estamos vivendo é muito 
importante e bem destoante do passado onde o acesso a ele era 
privilegiado e limitado. A Internet é, então, um grande marco para a 
melhora da inclusão social. 

Ano Objetos de conhecimento Habilidades

8 Internet Entender como é a estrutura e funcionamento da internet
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Problema da confiabilidade das fontes de informação, uma vez que 
um usuário pode publicar e espalhar informações e nem sempre 
elas são legitimas, como no caso das “fake news”.  

Ano Objetos de conhecimento Habilidades

8 Internet Entender como é a estrutura e funcionamento da internet
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

8
Fundamentos de sistemas 
distribuídos Compreender os conceitos de paralelismo, concorrência e armazenamento/ 

processamento distribuídos. 

Um sistema distribuído é um conjunto 
de computadores independentes 
entre si (e até diferentes), ligados 

através de uma rede de dados, que 
se apresentam aos utilizadores como 

um sistema único e coerente.
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Ano Objetos de conhecimento Habilidades

9 Segurança cibertnética Compreender o funcionamento de malwares e outros ataques cibernéticos.  

Vírus são programas para interceptação de dados de maneira 
ilegal 

Existem vários tipos de vírus, sendo um dos mais comuns o 
Cavalo de Tróia (vírus disfarçados de propagandas para enganar 
o usuário)
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Criptografia é uma técnica que consiste em “embaralhar” o 
código fonte dos dados, gerando um código cifrado, o qual 
só pode ser “desemparelhado” a partir de um processo de 
descriptografia; 
A Criptografia RSA é um protocolo de criptografia que 
consiste em “embaralhar” a partir do uso de duas chaves, 
uma para a fonte e uma para a origem, evitando que 
terceiros interceptem os dados no caminho.

Ano Objetos de conhecimento Habilidades

9 Segurança cibernética
Analisar técnicas de criptografia para armazenamento e transmissão de 
dados.  
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Ensino Fundamental : Mundo Digital

O grande objetivo das habilidades do Mundo Digital é auxiliar na 
compreensão do mundo de hoje, provendo a capacidade de 

atuar com consciência e autonomia!
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Eixo: Cultura Digital
A Cultura Digital compreende as relações 
interdisciplinares da Computação com outras 
áreas do conhecimento, buscando promover  a 
fluência no uso do conhecimento 
computacional para expressão de soluções e 
manifestações culturais de forma 
contextualizada e crítica.
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Eixo: Cultura Digital

▪Cultura Digital está relacionada: 

• ao letramento  em  tecnologias  digitais que habilita o indivíduo a estabelecer  
comunicação  e  expressão  através  do Mundo  Digital.  

•  à análise dos novos padrões  de  comportamento  e  novos  questionamentos  
morais  e  éticos  na  sociedade  que surgiram  em decorrência  do  Mundo  
Digital.   
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Eixo: Cultura Digital

▪ Importância da Cultura Digital: 
• Um dos principais benefícios da cultura digital na escola é a possibilidade de 

o estudante estar em rede, participar de comunidades de aprendizagem e não 
ficar isolado, restrito à sala de aula. 

• Com o acesso instantâneo a todo tipo de informação, é possível 
compartilhar experiências e participar da construção do 
conhecimento por meio da internet, comunicar-se com pessoas de qualquer 
lugar do mundo. Isso possibilita a interatividade e a colaboração com a 
produção intelectual, gerando uma nova forma de comunicação e 
aprendizado.
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Compreender o impacto e decorrências da revolução digital e dos avanços do mundo 
digital na humanidade. 

Utilizar de forma eficiente e crítica ferramentas que auxiliem a obter, analisar, sintetizar e 
comunicar informações de formatos e com fins diversos. 

Analisar de forma crítica questões éticas e morais que surgiram com o mundo digital, 
valorizando a diversidade e fortalecendo o olhar para a acessibilidade. 

  
  

Cultura Digital

Tecnologia e Sociedade

Letramento Digital

Cidadania Digital
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Ensino Fundamental I: 
Objetos de conhecimento da Cultura Digital

1º
 a

no Uso de artefatos 
digitais

Segurança e responsabilidade no 
uso de  tecnologia computacional

2º
 a

no
3º

 a
no

4º
 a

no
5º

 a
no

Uso de artefatos 
digitais

Segurança e responsabilidade no 
uso de  tecnologia computacional

Uso de tecnologias 
computacionais

Segurança e responsabilidade no 
uso de  tecnologia computacional

Uso de tecnologias 
computacionais

Segurança e responsabilidade no 
uso de  tecnologia computacional

Uso de tecnologias 
computacionais

Segurança e responsabilidade no 
uso de  tecnologia computacional
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Ensino Fundamental: 1º ano
Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

1 Uso de artefatos computacionais  Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a 
atender necessidades pessoais ou coletivas.  

Reconhecer e identificar o uso de diferentes 
tecnologias digitais presentes no dia-a-dia 

Definir tecnologia digital, por meio de 
brincadeiras, com o intuito de transferir ou 

manipular dados, como usar um tablet para tirar 
foto de um parente ou gravar uma entrevista sobre 

sua história de vida. Imagem de G. Altmann por Pixabay

Imagem de José Augusto Camargo por Pixabay

https://pixabay.com/illustrations/communication-internet-1927697/
https://pixabay.com/pt/vectors/computadores-celular-notebook-2690565/


© Leila Ribeiro, Rozelma França e Thaís Batista

Ensino Fundamental: 2º ano
Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

2 Uso de tecnologias computacionais  Reconhecer as características e usos das tecnologias 
computacionais no cotidiano dentro e fora da escola.  

Discutir sobre o impacto do uso da 
tecnologia digital nos ambientes 

 familiar e escolar.
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

3 Segurança e responsabilidade no 
uso de tecnologia computacional 

Reconhecer o potencial impacto do compartilhamento de 
informações pessoais ou de seus pares em meio digital.  

Imagem de Tomasz Mikołajczyk por Pixabay

Fotos de momentos familiares no Instagram permite que os outros 
saibam os locais e as atividades que realizamos em família.

https://pixabay.com/users/tomasz_mikolajczyk-106840/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=1311506
https://pixabay.com/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=1311506
https://pixabay.com/photos/children-pupils-painting-drawing-1311506/
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

3 Uso de tecnologias computacionais 
Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para 
pesquisar e acessar informações. 

Experimentar a coleta de informações em meio digital 
e a autoria de documentos, por exemplo, identificando e 
guardando dados (imagens, textos, vídeos, entre outros) 
sobre um tema específico. Criar documentos de autoria, 

por exemplo, contando uma história sobre suas férias em 
editor de texto.
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

3 Uso de artefatos computacionais 
Usar ferramentas computacionais em situações didáticas para 
se expressar em diferentes formatos digitais.  

Uso de diferentes dispositivos que permitam aos 
alunos expressar-se em diversos tipos de mídias 

digitais, por exemplo através de textos para 
postagem em blogs, imagens para redes sociais, 

vídeos para o YouTube.
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

4 Segurança e responsabilidade no 
uso de tecnologia computacional 

Demonstrar postura ética nas atividades de coleta, 
transferência, guarda e uso de dados.  

É fundamental compreender que 
compartilhar qualquer tipo de material sem a 
autorização ou sem a divulgação dos devidos 
créditos ao autor do material configura crime 

contra os direitos autorais, podendo resultar em 
processo judicial. 
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

4 Segurança e responsabilidade no 
uso de tecnologia computacional 

Reconhecer a importância de verificar a confiabilidade das 
fontes de informações obtidas na Internet.  

Atualmente a Internet apresenta uma 
quantidade imensa de informações 

verdadeiras e também falsas.. que são as 
FAKE NEWS!!! 
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7º
 a

no

Ensino Fundamental II: 
Objetos de conhecimento da Cultura Digital

6º
 a

no

Cyberbullying
Impactos da tecnologia 

digital

8º
 a

no
9º

 a
no

Segurança em 
ambientes virtuais

Redes sociais e segurança da 
informação

Autoria em meio 
digital Tecnologia digital e sociedade

Produção digital

Tecnologia digital e 
sociedade

Tecnologia digital e 
sustentabilidade
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Como as informações eram descritas e armazenadas no 
passado? E hoje? Quais os impactos ambientais desse 

tipo de armazenamento? Quanto tempo os dados podem 
ficar armazenados nessas diferentes formatos?

Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

6 Tecnologia digital e 
sustentabilidade

Analisar o consumo de tecnologia na sociedade, 
compreendendo criticamente o caminho da produção dos 
recursos bem como aspectos ligados à obsolescência e a 
sustentabilidade.  
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

7 Impactos da tecnologia digital
Identificar os impactos ambientais do descarte de peças de 
computadores e eletrônicos, bem como sua relação com a 
sustentabilidade. 

Discutir sobre o impacto do descarte 
inapropriado de lixo eletrônico.
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

7 Impactos da tecnologia digital Analisar o papel da industrialização e dos avanços da tecnologia 
digital e sua relação com as mudanças na sociedade

Novas profissões, por exemplo: 
engenheiro robótico e cientista de dados.
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

8 Redes sociais e segurança da    
informação

Discutir questões sobre segurança e privacidade relacionadas ao uso 
dos ambientes virtuais.  

Identificar quando informações sensíveis 
foram indevidamente compartilhadas em 
redes sociais. Discutir um estudo de caso 
sobre invasão de banco de dados on-line, 

ou o acesso de hackers a câmeras de 
computadores pessoais. 
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Ano Objeto de Conhecimento Habilidades

9
Tecnologia digital e 
sociedade  

Avaliar aplicações e implicações políticas, socioambientais e culturais 
das tecnologias digitais para propor alternativas aos desafios do 
mundo contemporâneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do 
trabalho.  

Refletir sobre a incorporação da 
tecnologia no cotidiano das pessoas, 
tentando identificar os benefícios e os 

problemas resultantes dessa nova forma 
de agir no dia a dia.
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Ensino da Cultura Digital

A Computação provê ferramentas poderosas (cognitivas e técnicas). 
Portanto, Computação não pode ser trabalhada dissociada do seu impacto 

na vida de cada um e na sociedade. 

Deve-se ter cuidado ao trabalhar tecnologias digitais: mesmo aqui, é 
interessante o foco nos fundamentos para tornar a aprendizagem mais 

efetiva a longo prazo. 


