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1. INTRODUCAO

Este documento, produzido pelo Grupo de Trabalho da Diretoria de
Educacdo da SBC (GT-LC), constitui uma proposta de Curriculo de
Referéncia para cursos de Licenciatura em Computagdo, abreviado por
CR-LC/2002.

O objetivo do CR-LC/2002 ¢ servir de referéncia para a criacdo de
curriculos para cursos de nivel superior de formagdo profissional
docente ou de licenciatura, que tenham a computacdo como area de
especialidade ou como area de atuagcdo multidisciplinar, em sintonia com
as Diretrizes Curriculares Nacionais da area de Computacdo ¢
Informatica e com os principios das Diretrizes Curriculares Nacionais

para a Formacgao de Professores da Educacao Basica, em nivel superior e
de graduacio plena (Resolucdes CNE/CP 1/02' ¢ CNE/CP 2/02%).

O CR-LC/2002 deve constituir as bases da formacdao de educadores na
area de computacao para os diversos campos de atuacao na educagao.

' CNE. Resolugao CNE/CP 1/2002. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 9 de abril de 2002. Se¢do 1, p. 31.
Republicada por ter saido com incorrec¢ao do original no D.O.U. de 4 de marco de 2002. Secdo 1, p. 8.

2 CNE. Resolugdo CNE/CP 2/2002. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 4 de margo de 2002. Segdo 1, p. 9.



2 ESCOPO

A formagao profissional docente, de modo a atender aos objetivos dos
diferentes niveis e modalidades de ensino e as caracteristicas de cada
fase do educando, tera como fundamentos a associacdo entre teorias ¢
praticas, inclusive mediante a capacitacdo em servigo; € o
aproveitamento da formacao e experiéncias anteriores em instituicoes de
ensino e outras atividades (Art.61 da LDB).

A Computagdo ou Informatica, entendida como o corpo de
conhecimentos a respeito de computadores, sistemas de computagao e
suas aplicacdes, engloba aspectos tedricos, experimentais, de
modelagem e de projeto’. Os cursos desta area tém a computa¢io como
area fim (ou de especialidade), ou como area meio (de atuagdo
multidisciplinar). Apresenta como principio de investigacao a resolucao
de problemas humanos, cada vez mais complexos e interrelacionados
com outras areas, que tem determinado avangos e transformagdo da
sociedade. A técnica produzida pelas ciéncias transforma a sociedade,
mas também, retroativamente, a sociedade tecnologizada transforma a
propria ciéncia. Assim, a ciéncia € intrinseca, historica, sociologica e
eticamente, complexa. E essa complexidade especifica que ¢ preciso
reconhecer’. A computacdo, como uma ciéncia, ¢ portanto inseparavel
de seu contexto historico e social.

A concep¢ao de cursos de formagdo profissional docente em
computacdo abrangera o enfoque de formacdo especializada e
multidisciplinar. Esse requisito ¢ fundamentado no fato de que o campo
de atuagdo do profissional licenciado em computagao devera contemplar
a educagdo basica nas escolas, para as séries finais do ensino
fundamental e para o ensino de nivel médio, ¢ a educagao profissional,

? Curriculo de Referéncia da SBC para cursos de Graduagdo em Computagio, SBC,1999.
* Os sete saberes necessarios para a educagdo do futuro. Edgard Morin, Ed. Cortez, 1999.



para as demandas produtivas do trabalho de formacao geral e
especializada. Ambos os campos de atuacao do licenciado podem ter a
computacdo como o corpo de conhecimentos multidisciplinar e/ou
especializado.

A formacdo de professores que atuardo nas diferentes etapas e
modalidades da educag¢ao basica observara principios norteadores desse
preparo para o exercicio profissional especifico, que considerem: I - a
competéncia como concep¢do nuclear na orientacdo do curso; II - a
coeréncia entre a formagdo oferecida e a pratica esperada do futuro
profissional; III - a pesquisa com foco no processo de ensino e
aprendizagem (CNE.CP 1/02).

O 1importante no caso da formagao do licenciado em computacado ¢ a
caracterizagdo do curso como de formagdo profissional docente em
computag¢do, independentemente do campo de atuagdo profissional. O
perfil do profissional licenciado delimitard o escopo de atuagdo do
educador e dependera da concepcao do projeto politico pedagdgico do
curso ¢ da instituicdo o qual, em sua abrangéncia e desenvolvimento,
devera garantir as competéncias necessarias para a atuagao profissional.

3 ORGANIZACAO

Este documento apresenta na se¢do 4 o perfil do profissional docente -
ou licenciado - e o seu papel na sociedade. Apresenta as principais
competéncias e habilidades, deveres e responsabilidades dos
profissionais, € por conseqiiéncia as responsabilidades das Instituigdes
envolvidas na atividade de formag¢ao dos licenciados em computagao.

A secdo 5 apresenta os principios da formagdo profissional docente
evidenciando os aspectos fundamentais da concepcao da formacao e do
Ccurso.



A secOes seguintes apresentam os contetidos formativos de acordo com
as Diretrizes Curriculares da Area de Computacdo e Informatica as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagdo de Professores da
Educacao Basica.

4 PERFIL DO PROFISSIONAL LICENCIADO

4.1 Aspectos gerais

O licenciado ¢ um profissional docente que incorpora competéncias,
saberes e habilidades de criatividade e inovagdo, de cooperacao e de
trabalho em equipe, de gestdo e tomada de decisdes, de aquisicao e
produ¢dao de conhecimentos, de expressao ¢ comunica¢dao, nao sendo
somente reprodutor de conhecimentos ja estabelecidos.

Trata-se de um profissional capaz de: atuar na docéncia visando a
aprendizagem multi-dimensional do aluno e compreender a pratica
pedagogica como um processo de investigacao, de desenvolvimento e de
aprimoramento continuo; estabelecer relagdes entre as areas do
conhecimento e o contexto social que atua; desempenhar um papel
transformador da realidade de forma a contribuir para o
desenvolvimento da ciéncia, tecnologia, arte, cultura e o trato da
diversidade; promover a formacao de cidaddos para uma sociedade
fundada no conhecimento, no trabalho e na necessaria reflexdo sobre
valores €ticos, de justica e de integragdo social.

4.2 Competéncias e habilidades

O desenvolvimento de competéncias ¢ processual e a formacao inicial &,
apenas, a primeira etapa do desenvolvimento profissional permanente. A
perspectiva de desenvolvimento de competéncias exige a compreensao
de que o seu trajeto de construcao se estende ao processo de formagao



continuada, sendo, portanto, um instrumento norteador do
desenvolvimento profissional permanente [MEC,2000].

Os egressos de cursos de Licenciatura em Computacdo devem
desenvolver competéncias e habilidades para:

» compreender processos educativos ¢ de aprendizagem, de forma a
estabelecer relagdes e integrar as areas de computacao e educacdo, de
maneira multidisciplinar, transversal e multidimensional, de forma a
redirecionar as agoes no ensino e aprendizagem,;

» atuar como agente de processos e vivéncias educativas em
computacao, articulando os contetdos com as didaticas especificas, a
partir do principio metodoldgico de acgdo-reflexdo-acdo para o
desenvolvimento de competéncias, na busca de solugdo de problemas
da sociedade humana, global e planetaria;

» promover a aprendizagem criativa, autdbnoma, colaborativa e de
comunicacdo € expressao, como principios indissociaveis da pratica
educativa;

» contribuir para a aprendizagem empreendedora, na perspectiva de
valorizagdo dos individuos, de suas capacidades, de suas relagOes
sociais e €ticas, num processo de transformagdo de si proprio e de
seu espaco social, de maneira a favorecer as mudangas nos
paradigmas comportamentais e de atitudes nos contextos
educacionais e de desenvolvimento pessoal e profissional.;

4.3 Competéncias especificas
Os egressos dos cursos de Licenciatura em Computacdo devem
desenvolver competéncias especificas, quer sejam de natureza docente

ou nao, de acordo com o campo de atuacao profissional do curso.

As competéncias especificas e de docéncia das areas de computacao e de
educacdo devem nortear o curriculo, a avaliagdo, a organizagdo



institucional e a gestao pedagogica, de maneira coerente e integrada na
formagdo e na sua pratica.

Nas suas especificidades formativas, os cursos devem preparar
profissionais capacitados a contribuir para o desenvolvimento da
sociedade a partir da produg¢ao de conhecimentos e da docéncia na area
de computagdo de maneira multidisciplinar ou especializada. Devem
possibilitar a apropriacao das evolugdes na areca de forma auténoma e
desenvolver a sensibilidade para atuar nos diferentes contextos de
educacao formal e nao formal.

Os cursos de licenciatura com enfoque de formacao especializada devem
preparar profissionais para: (a) investigacdo e desenvolvimento do
conhecimento na area de computagdo e educacdo de maneira multi,
inter e transdisciplinar, (b) analise e modelagem de problemas
educacionais ¢ (c) projeto e 1implementacdo de ferramentas
computacionais de apoio aos processos de ensino e aprendizagem e de
administracao escolar.

Os cursos de licenciatura com enfoque de formag¢do multidisciplinar
devem preparar profissionais para tratar as areas de computacdo e de
educagdo, como areas formativas de competéncias, para desenvolver o
uso educacional efetivo das ferramentas computacionais, de maneira
integrada a problemas em outros dominios de conhecimentos,
necessitando desenvolver habilidades para: (a) investigacdo e
desenvolvimento de conhecimento nas areas de computacdo e de
educacdo de maneira multi, inter e transdisciplinar; (b) avaliagdo,
especificacdo, aquisi¢do, instalacdo, uso e gestdo dos recursos e
servigos de tecnologia da informacdo aplicados a  educagdao (c)
especificagdo e modelagem de ambientes e sistemas para uso em
processos educacionais e de aprendizagem.

As competéncias aqui referidas estabelecem como principios
formativos:



» a compreensdo dos fundamentos da ciéncia da computacdo ¢ das
tecnologias basicas associadas, suas aplicacoes, seus impactos sociais
e na preservacdo de identidades culturais, na melhoria da qualidade
de vida e na cidadania;

» o reconhecimento ¢ identificagdo de problemas que possam ser
tratados com o suporte computacional de maneira multi, inter e
transdisciplinar;

» a modelagem, especificagdo, desenvolvimento, implantacdo e
manutencdo de solugdes computacionais para abordagem de
problemas em contextos educacionais ¢ de educagao corporativa;

» uso e selecdo de software e hardware adequados as demandas das
escolas, instituicdes de ensino € organizacdes em geral.

4.4 Aspectos Etico-Sociais

Os egressos de cursos de Licenciatura em Computacdo devem
desenvolver a consciéncia ética do genéro humano que ¢ ser a0 mesmo
tempo individuo/sociedade/espécie. A ética deve formar-se nas mentes
com base na consciéncia de que o humano ¢, ao mesmo tempo,
individuo, parte da sociedade, parte da espécie, ndo podendo ser
ensinada por meio de licdbes de moral. O desenvolvimento
verdadeiramente humano deve compreender o desenvolvimento
conjunto das autonomias individuais, das participagdes comunitarias €
da consciéncia de pertencer a espécie humana [Morin,2000].

Nesse sentido, os egressos do curso de licenciatura devem desenvolver a
capacidade de compreender e estabelecer essas conexdes de
conhecimentos individuais, coletivos, de cidadania e de preservacao
ambiental, desenvolvendo reflexdes sobre os principios €ticos que regem
a sociedade, e em particular aqueles da tecnologia da informagao.



5 PRINCIPIOS DA FORMACAO

A formagdao profissional da licenciatura deverd adquirir identidade
propria e integrar a formagao pedagogica e a formacao especifica. Tais
pressupostos exigem dos alunos e docentes, durante todo o percurso da
formag¢dao, uma atitude ativa e reflexiva sobre a pratica, os curriculos e
conteudos apresentados e sobre o processo de aprendizagem,
estabelecendo-se dinamicas pedagogicas diferenciadas e proprias
daquelas desenvolvidas na praxe dos cursos de bacharelado.

E necessario portanto introduzir mecanismos que evidenciem claramente
o papel do licenciado, visando a tomada de consciéncia € mudanga de
postura frente ao continuo processo de formagao docente. Esse requisito
exige o estabelecimento do vinculo do aluno com o curso desde o
momento do ingresso. Isso implica dizer que o processo de formacao da
licenciatura devera ser caracterizado desde o inicio do curso, pelas
matérias que compdem o curriculo, com préaticas de ensino diferenciadas
daquelas adotadas para os cursos de bacharelado, ainda que sejam
preservadas as similaridades do seu campo formativo.

O tratamento das licenciaturas como processo de formagdo distinto do
bacharelado procura evidenciar a identidade propria das licenciaturas a
qual poderd ser consolidada, com base nos documentos de Diretrizes
Curriculares ¢ o CR-LC, em um Projeto Institucional e Pedagdgico
especifico do curso. O projeto pedagdgico do curso devera garantir a
identidade da licenciatura como um processo de formacao continuo
desde o inicio do curso e ndo apenas em disciplinas, matérias
pedagdgicas e estdgios ao final do curso.



5.1 Duracio do Curso

Os cursos de licenciatura devem ser consolidados como cursos de
exceléncia de nivel de graduagdo e de duracdo plena para a formagao
inicial de educadores na area de computagdo. O tempo destinado a parte
pratica deve permear todo o curso de formacao, de modo a promover o
conhecimento e a integragdo tedrico-pratica na formacao do educador.

5.2 Vivéncia teorico-pratica e experimental

A formacdo do licenciando, conforme prevé a LDB, devera integrar
teoria e pratica durante todo o processo de formacdo. A pratica de ensino
deve ser entendida como um espaco de reflexdo sobre os aspectos
organizacionais, de vivéncia escolar e de sala de aula, devendo-se
constituir no nucleo central da formacao nas licenciaturas, favorecendo o
trabalho multidisciplinar, de experiéncias e pesquisas pedagogicas
durante a formacao.

Deverdao ser fornecidos mecanismos institucionais € académicos para
que se garanta a colaboracdo com os sistemas de ensino de modo a
assegurar a oferta das oportunidades de contato regular supervisionado
com a escola. Esses mecanismos de carater normativo, de gestdo e
académicos deverdo favorecer a qualidade da formacao e da integracao
teoria e pratica. Deve-se estabelecer claramente as relagdes entre os
atores envolvidos no processo de formacdo da pratica de ensino : a
universidade, as unidades académicas, os sistemas educacionais
(publicos e privados), os docentes, alunos e supervisores dessa pratica.

Recomenda-se que seja previsto o estdgio ao longo do curso, nao
necessariamente consecutivos, com alternancia da permanéncia na
escola com a permanéncia em sala de aula visando-se garantir a
reflexdo, andlise e  aprofundamento/pesquisa das problematicas
apresentadas durante os semestres/periodos de duragao dessa pratica.



A permanéncia na escola tera por finalidade, além de iniciar a pratica da
docéncia, promover a observagdo, experimentos ¢ analises das situacoes
de ensino e aprendizagem, o desenvolvimento de atividades que
propiciem a reflexdo, a discussao tedrica e a elaboragdo de projetos e de
pesquisa sobre a pratica da docéncia.

As matérias componentes do curriculo que em esséncia procuram
articular a pratica os contetidos formativos, incluindo as de permanéncia
na escola ou ndo, deverdo explicitar em seus atributos das disciplinas do
curriculo essa dimensao de carga pratica.

As atividades formativas devem ser continuamente acompanhadas e
avaliadas por equipes integradas por professores da instituicdo e do
sistema de ensino. A interacdo, o0 acompanhamento ¢ a avaliagao devem
ser assegurados por convénios e acordos a serem firmados entre as
partes, atraves de seus instrumentos especificos € conforme previsto nas
normas pertinentes.

5.3 Pratica Pedagogica de Ensino

As atividades de pratica pedagogica de ensino de computacdo visam
articular a teoria e a pratica de docéncia na formagdo do licenciando.
Sob orientagdao de professores, os licenciandos desenvolvem e exercem
um papel ativo na constru¢dao de um projeto pedagogico de ensino de
computacdo. Nesse processo, a teoria fundamenta a pratica e € por ela
alimentada num processo permanente de reflexdo e reconstrugdo.
Estabelece-se uma integracao efetiva da vivéncia de aprendizagem
enquanto aluno, com a vivéncia como docente, enquanto professor em
formacao. A reflexdo e aprendizagem de métodos e técnicas de ensino
sdo portanto confrontados pela propria experiéncia. Enquanto professor,
estabelece-se novos compromissos e responsabilidades. Enquanto aluno,
torna-se ativo, critico e reflexivo diante dos métodos e processos de
ensino que lhe sdo apresentados e vivenciados. Nesse processo
permanente de descobertas busca-se criar e validar métodos e

instrumentos pedagogicos de ensino e aprendizagem de computagio,
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para diferentes modalidades e niveis de ensino, definindo-se escopos
curriculares e direcionando as estratégias de ensino para os diferentes
contextos de ensino formal e ndo formal.

5.4 Estagio Supervisionado

O Estagio Supervisionado de Licenciatura antecipa para o periodo de
formag¢ao do licenciando a vivéncia profissional em atividades de
estagio supervisionado em campos de estagio os quais podem incluir
empresas, organizagoes, escolas conveniadas ou a propria institui¢ao de
ensino, desde que desenvolva atividades de atuagdo profissional do
licenciando. O estagio articulado e desenvolvido de comum acordo entre
a 1nstituicdo académica e a organizagao conveniada podera envolver
projetos cooperativos de ensino, pesquisa € extensdao. O
acompanhamento devera ocorrer ao longo de todo o processo prevendo-
se duracdo minima de um semestre letivo sendo  regido por
regulamentagdo especifica.

5.5 Pesquisa e Projeto de Licenciatura

A reflexdo e a pesquisa sobre as vivéncias nas areas da computagao e da
educacao seja do ponto de vista tedrico, pratico ou ambos deverdo ser
articuladas durante o processo de formacdo nas disciplinas que
compdem o curriculo.

A 1niciagdo aos procedimentos investigativos ¢ recomendada como
desenvolvimento processual que contemple aspectos metodologicos, de
pesquisa ¢ de aplicacdo nos campos da computagdo ¢ da educacdo. O
Projeto de Licenciatura concebido como eixo integrador da formacao
teorico-pratica e de pesquisa estabelece principios de multi, inter e trans
disciplinaridade.
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5.6 Flexibilizacao da Formacao e do Curriculo

A caréncia de educadores de computacdo para os diversos campos de
atuagdo na educagdo faz com que o curriculo seja flexivel na escolha do
campo formativo. Sugere-se que o elenco de possibilidades de oferta de
disciplinas eletivas sejam agrupadas por area de atuagdo profissional.
Essas areas, concebidas em func¢ao do leque de possibilidades de atuagao
expressam as intencoes educativas e os objetivos gerais de formacao
(ensino profissional em escolas, gestdo escolar, educacao corporativa,
educacdo a distancia, etc.), respeitando-se a vocagdo da instituicao,
interesse do aluno na escolha de seu campo de profissionalizacdo e as
caracteristicas de cada regido.

6.CONTEUDOS FORMATIVOS
6.1 Area de formacio Basica:

= De ciéncia da computagdo: visa o dominio dos fundamentos da
ciéncia e técnicas basicas da computagdo, do raciocinio 1o6gico e de
resolu¢do de problemas, da organizagio e manipulacdo de
informagdes armazenadas; da organizagdo e arquitetura de
computadores; da utilizacao de técnicas e ferramentas basicas .

= De matematica: visa o desenvolvimento do raciocinio 1égico e
abstrato; da estruturacdo de idéias; da formulagdo, representagdo,
manipulagado e resolu¢ao simbolica de problemas.

= De Pedagogia: visa contribuir para a reflexdo dos principios que
norteiam a a¢ao pedagdgica por meio das relacdes com as complexas
formas de aprendizagens e com a compreensdo da escola, de sua
organizacao curricular, do ensino e seus dispositivos, tecnologias,
métodos e estratégias de ensino e aprendizagem.
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6.2 Area de formacdo tecnolégica:

*= Tecnologias basicas e de suporte: visa o dominio das tecnologias
basicas de suporte a sistemas computacionais incluindo sistemas
operacionais, redes de computadores, linguagens, banco de dados e
sistemas distribuidos.

= Tecnologias de modelagem, especificagdo e desenvolvimento de
sistemas de informag¢ao, de conhecimento ¢ de sistemas multimidia:
engenharia da construcdo de software; interface homem-maquina;
engenharia de requisitos, analise, arquitetura e projeto; sistemas
multimidia e interfaces; sistemas inteligentes aplicados a educacao;
modelagem representacdo, armazenamento e recuperagdo de
informagdes e de conhecimento;

= Gestdo de tecnologias educacionais: gestdo do processo de
desenvolvimento; gestdo educacional;, planejamento, avaliagdo,
controle, comunicagdo; qualidade aplicada a educacdo; gestdo de
processos educacionais; acompanhamento e desenvolvimento de
equipes; aspectos estratégicos € humanos nos processos  de
aprendizagem.

= Pratica do ensino de computagdo: aplicacao dos fundamentos tedricos
das ciéncias da educagcdao e da computacdo visando a criacdo ¢
consolidagdo de métodos, técnicas e produgdo de materiais de ensino
de computagdo em contextos escolares, ambientes corporativos e de
educacao nao formal.

6.3 Area de formacido complementar:

Desenvolve uma formagdo ampla voltada para uma compreensao
humanistica e cientifica do complexo dos problemas e processos
educacionais, numa perspectiva de abordagem e aplicagdo da
computacdo. Contextualiza os problemas de ensino e de aprendizagem
nos diversos dominios de aplicacdo da computagdo e do seu uso, numa
abordagem integradora. Envolve saberes das ciéncias da educagdo e
computacdo com a psicologia, filosofia, matematica e demais ciéncias
e areas de aplicacao de ensino.
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6.4 Area de formacio humanistica:

A aplicacdo social e humana da licenciatura em computagdo torna o
enfoque de formagdo humanistica fundamental. A necessidade de
inovacao nos processos educacionais requer a compreensao € analise
critica da realidade no contexto social, educacional, econdmico, cultural
e politico. Considera as relagdes sociais e econdomicas do mundo
competitivo e global imposto pelas tecnologias de comunicagdo e da
computagdo. Exige uma concepg¢do de formacdo  autonoma e
empreendedora para a educagdo visando o desenvolvimento em ciéncia e
tecnologia, integrado as questdes sociais. Desenvolve principios de
formag¢do fundado em valores éticos para uma atuagdo cooperativa,
madura, responsavel, solidaria, para promover o desenvolvimento
autonomo e sustentado.

O empreendedorismo, concebido sob os principios da inser¢do social e
do compromisso ético - incluindo a perspectiva da inovagdo e da
mudanca de atitudes -, ¢ de maxima relevancia na concepg¢ao da pratica
pedagdgica e da profissionalizagdo do educador. Portanto, transcende a
definicdo do curso, devendo estar bem explicitado e defendido quando
da elaboracdo de qualquer proposta de criagdo de cursos de licenciatura.

7. NUCLEOS FORMATIVOS DO EDUCADOR

Os conteudos formativos a serem desenvolvidos no processo de
qualificacdo do educador podem ser considerados como integrantes de
nucleos de formacao comum que integram e atendem as especificidades
do trabalho educativo nos diversos segmentos educacionais (educagao
basica, educacdo profissional, educagdo a distancia e educacao
corporativa,...).

A complexidade da formagdo e da atuagdo do educador deve ser
abordada a luz da reflexdo cientifica e dos principios da sociedade da
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informacao, incorporando a pratica do planejamento, da avaliagdo
permanente e da concepgao de projetos e atividades cooperativas, sob a
perspectiva da inter, multi e trans disciplinaridade.

8. DISTRIBUICAO DE MATERIAS COMPONENTES DAS
DIRETRIZES CURRICULARES

A seguir sdo relacionadas as matérias das Diretrizes Curriculares

recomendadas

8.1. Fundamentos da Computacio (F)

Profun-
didade

Abran-
gencia

Noco
es

F1. Arquitetura de
Computadores

X

F2. Circuitos Digitais

F3. Estruturas de Dados

F4. Linguagens Formais,
Automatos e
Computabilidade

F5. Linguagens de
Programacao

F6. Projeto e Analise de
Algoritmos

F7. Pesquisa e Ordenacao

F8. Sistemas Operacionais

ollte

F9. Técnicas de Programacdo

F10. Teoria de Grafos
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8.2 Matematica (M)

Profun- | Abran- | Noco
didade | gencia es
MI. Algebra Linear X
M2. Analise Combinatoria X
M3. Calculo Diferencial e X
Integral
M4. Geometria Analitica X
MS5. Logica Matematica X
M6. Matematica Discreta X
M7. Probabilidade e X
Estatistica
8.3 Ciéncias da Natureza (N)
Profun- | Abran- | Noco
didade | gencia es

N1. Fisica
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8.4. Tecnologia da Computacio (T)

Profun-
didade

Abran-
gencia

Noco
es

T1. Bancos de Dados

X

T2. Circuitos Integrados

T3. Compiladores

X

T4. Computacao Grafica

T5. Controle de Processos

T6. Engenharia de Software

T7. Inteligéncia Artificial

olte

T9. Matematica
Computacional

T8. Interface Usuario-
Maquina

T10. Métodos Formais

T11. Modelagem e Avaliagdo
de Desempenho

T12. Multimidia

T13. Processamento de
Imagens

T14. Programacao Paralela

T15. Redes de Computadores

T16. Sistemas Digitais

T17. Sistemas Distribuidos

T18. Tolerancia a Falhas

T19. Telecomunicagdes
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8.5. Sistemas de Informacao (I)

Profun-
didade

Abran-
gencia

Noco
es

I1. Controle e Avaliag¢ao de
Sistemas

X

12. Desenvolvimento de
Sistemas

I3. Fundamentos de Sistemas
de Informacao

14. Geréncia de Projetos

I5. Gestao da Informacao

X
X
X
X

6. Seguranga e Auditoria de
Sistemas

17. Sistemas Cooperativos

I8. Teoria Geral dos Sistemas

lte

8.6 Contexto Social e Profissional (P)

Profun-
didade

Abran-
gencia

No¢o
es

P1. Administragdo

P2. Computadores e
Sociedade

X

P3. Comunicagdo e Expressao

P4. Contabilidade e Custos

P5. Direito e Legislagdo

P6. Economia

P7. Empreendorismo

i

P8. Estagio

P9. Filosofia

P10. Informatica na Educacao

P11. Inglés

P12. Métodos Quantitativos
Aplicados

P13. Sociologia

o Bl o B
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8.7. Formacao do Professor (FP)

Profun- | Abran- | Noco
didade | gencia es
Historia da Educagao X
Filosofia da Educacao X
Sociologia da Educacao X
Psicologia da Educacao X
Antropologia da Educacdo X
Didatica X
Metodologia de ensino e X
pesquisa
Prética de Ensino X
Administragdo Escolar X
Estrutura e Funcionamento do X
Ensino basico
Planejamento escolar X

GT-LC

Maria de Fatima Ramos Brandao, UnB (Brasilia-DF),
fatima(@cic.unb.br

Coordenadora

Membros:

Versao 2000 — 14 membros
Versao 2001 — 25 membros
Versao 2002 — 17 membros
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