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Computacgéo

O Presidente do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP), no uso de suas atribui¢cfes, tendo em vista a
Lei n° 10.861, de 14 de abril de 2004; a Portaria Ministerial n® 2.051, de 9 de julho
de 2004; a Portaria Ministerial 2.205, de 22 de junho de 2005, retificada pelo DOU
de 8 de julho de 2005; e considerando as definicdes estabelecidas pela Comisséao
Assessora de Avaliagdo da area de Computacdo, nomeada pela Portaria INEP n°
14, de 14 de fevereiro de 2005, e pela Comissdo Assessora de Avaliagcdo da
Formacao Geral do ENADE, nomeada pela Portaria INEP n° 79, de 19 de maio de
2005, resolve:

Art. 1° O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes
(ENADE), parte integrante do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacéo
Superior (SINAES), tem como objetivo geral avaliar o desempenho dos estudantes
em relacdo aos contetdos programaticos previstos nas diretrizes curriculares, as
habilidades e competéncias para a atualizacdo permanente e aos conhecimentos
sobre a realidade brasileira, mundial e sobre outras areas do conhecimento.

Art. 2° A prova do ENADE 2005, com duragao total de 4 (quatro)
horas, tera um componente de avaliagdo da formag&o geral comum aos cursos de
todas as areas e um componente especifico da 4rea de Computacéao.

Art. 3° No componente de avaliacdo da formacdo geral sera
investigada a formag&do de um profissional ético, competente e comprometido com
a sociedade em que vive.

8 1° No componente de avaliacdo da formacgédo geral, serdo
consideradas, entre outras, as habilidades do estudante para analisar, sintetizar,
criticar, deduzir, construir hipoteses, estabelecer relagbes, fazer comparacgoes,
detectar contradigbes, decidir, organizar, trabalhar em equipe e administrar
conflitos.

8 2° O componente de avaliacdo da formacao geral do ENADE 2005
terd 10 (dez) questdes, discursivas e de multipla escolha, que abordardo
situagcOes-problema, estudos de caso, simulagdes e interpretagcdo de textos,
imagens, graficos e tabelas.

8 3° As questdes discursivas investigardo, além do contetdo
especifico, aspectos como a clareza, a coeréncia, a coesao, as estratégias
argumentativas, a utilizacdo de vocabulario adequado, e a corre¢do gramatical do
texto.

8 4° A avaliacdo da formacdo geral contemplard temas como:
sociodiversidade:  multiculturalismo e inclusdo; exclusdo e minorias;
biodiversidade; ecologia; novos mapas socio e geopoliticos; globalizacdo; arte e
filosofia; politicas publicas: educacéo, habitacdo, salde e seguranca; redes sociais



e responsabilidade: setor publico, privado, terceiro setor; relagbes interpessoais
(respeitar, cuidar, considerar e conviver); vida urbana e rural; inclusdo/exclusao
digital; cidadania; violéncia; terrorismo, avancgos tecnologicos, relacbes de
trabalho.

Art. 4° O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE
2005), no componente especifico da area de Computacdo, terd por objetivo:
avaliar o desempenho dos estudantes dos cursos que correspondem aos perfis
denominados nas diretrizes curriculares como Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, Engenharia de Computacdo e Bacharelado em Sistemas de
Informacdo, com base em seus perfis profissionais, descritos no Artigo 5 ° desta
Portaria.

Art. 5° As provas do ENADE 2005, no componente especifico da
area de Computacédo, tomara como referéncia os perfis profissionais dos cursos
descritos no Artigo 4°, a sequir:

I- Os cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo tém a
Computacdo como atividade fim e visam a formacéo de recursos humanos para o
desenvolvimento cientifico e tecnolégico da Computacdo. Esses cursos se
caracterizam pela necessidade de conhecimento profundo de aspectos tedricos da
area de Computacdo, como: Algebra e Matematica Discreta, Computabilidade,
Complexidade de Algoritmos, Linguagens Formais e Autdomatos, Compiladores e
Arquitetura de Computadores. Os egressos desses cursos devem ser
empreendedores e estar situados no estado da arte da ciéncia e da tecnologia da
Computacdo, sendo aptos a construcdo de software para novos sistemas
computacionais (software basico). Esses egressos devem ter capacidade de
continuar suas atividades na pesquisa, promovendo o desenvolvimento cientifico,
ou aplicando os conhecimentos cientificos, promovendo o desenvolvimento
tecnologico na area de Computacao.

lI- Os cursos de Engenharia de Computacdo tém a Computagao
como atividade fim e visam a aplicagdo da Ciéncia da Computacdo e o uso da
tecnologia da computacao, especificamente, na solugcdo dos problemas ligados a
processos de automagao e comunicagcao de dados. Esses cursos se caracterizam
pela utilizacdo intensiva de conceitos de Fisica, Eletricidade, Controle de
Sistemas, Robotica, Arquitetura e Organizagcdo de Computadores, Sistemas de
Tempo-Real, Redes de Computadores e de Sistemas Distribuidos. Os egressos
desses cursos podem potencialmente ser empreendedores e estar situados no
estado da arte da ciéncia e da tecnologia da Computacdo e Automacédo, sendo
aptos ao projeto de software e hardware. Esses egressos devem ter capacidade
de continuar suas atividades na pesquisa, promovendo o0 desenvolvimento
cientifico, ou aplicando o0s conhecimentos cientificos, promovendo o
desenvolvimento tecnoldgico nas areas de Computacéo e Automacéo.

llIl- Os cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacao tém a
Computagdo como atividade meio. Esses cursos se caracterizam pela
necessidade de conhecimento abrangente e capacidade de utilizagédo eficiente de
tecnologias da Computacdo, como: Programacdo, Banco de Dados, Engenharia



de Software, Redes de Computadores, entre outras. Esses cursos rednem
aspectos da tecnologia da Computacdo e da Administragdo. Seus egressos
devem ter capacidade empreendedora e devem ser capazes de propor solu¢des
tecnologicas para automatizacdo de processos organizacionais, através da analise
de cenarios, aquisi¢cdo, desenvolvimento e gerenciamento de servigos e recursos
da tecnologia de informacdo, apoio ao processo decisorio e definicdo e
implementacdo de novas estratégias organizacionais.

Art. 6° A prova do ENADE 2005, no componente especifico da area
de Computacéo, considerando os cursos com perfis descritos no Artigo 4°, avaliara
se o estudante desenvolveu, no processo de formagéo, as seguintes habilidades e
competéncias, descritas a seguir:

|- Bacharelado em Ciéncia da Computagao: possuir visao sistémica e
integral da area de computacdo; dominar os fundamentos cientificos e
tecnologicos relacionados a area de Computagcdo; saber modelar e especificar
solugbes computacionais para diversos tipos de problemas; ter capacidade para
iniciar, tedricos, projetar, desenvolver, implementar, validar e gerenciar qualquer
projeto de software; ser apto a projetar e desenvolver sistemas que integrem
hardware e software; possuir capacidade para aplicar seus conhecimentos de
forma independente e inovadora, acompanhando a evolugdo do setor e
contribuindo na busca de solugbes nas diferentes areas aplicadas; ser
empreendedor e ter capacidade de alavancar a geracao oportunidades de negdcio
na area; ser capaz de participar de atividades de pesquisa académica,
contribuindo para a geracdo de conhecimento na area; conhecer e respeitar 0s
principios éticos da area de Computacdo e ter uma visdo humanistica critica e
consistente sobre o impacto de sua atuagéo profissional na sociedade.

lI- Engenharia de Computacgéo: analisar, projetar e aplicar, de forma
inovadora, sistemas computacionais e ou seus aplicativos como componentes de
outros sistemas mais complexos; possuir visdo sistémica e integral da area de
computacdo; dominar os fundamentos teodricos, cientificos e tecnoldgicos
relacionados as areas de Computacgdo, Fisica e Eletricidade; saber modelar e
especificar solu¢gdes computacionais para diversos tipos de problemas; ter
capacidade para iniciar, projetar, desenvolver, implementar, validar e gerenciar
qualquer projeto de software, de hardware e que integrem ambos; ser apto a
projetar e desenvolver sistemas embarcados, sistemas para automacao industrial
e para controle de processos; possuir capacidade para aplicar seus
conhecimentos de forma independente e inovadora, acompanhando a evolugéo do
setor e contribuindo na busca de solu¢des nas diferentes areas aplicadas; ser
empreendedor e ter capacidade de alavancar a geracao oportunidades de negdcio
na area de Computacdo; ser capaz de participar de atividades de pesquisa
académica, contribuindo para a geracdo de conhecimento na area; conhecer e
respeitar os principios éticos da area de Computacao e ter uma visdo humanistica
critica e consistente sobre o impacto de sua atuacao profissional na sociedade.

lll- Bacharelado em Sistemas de Informagcdo: capacidade de
desenvolver, implementar e gerenciar uma infra-estrutura de tecnologia da
informacdo (computadores e comunicagao), dados (internos e externos) e



sistemas que abranjam uma organizacdo; dominio de novas tecnologias da
informacdo e gestdo da area de Sistemas de Informacdo; uso criativo de
tecnologia da informacao para aquisicao de dados, comunicagdo, coordenacgao,
analise e apoio a decisdo; conhecimento e emprego de modelos, ferramentas e
técnicas, que representem o estado da arte na area, associados ao diagnéstico,
planejamento, implementacdo e avaliacdo de projetos de sistemas de informagéo
aplicados nas organizacgfes; respeito aos principios éticos e profissionais da area
de computacdo; visdo humanistica critica e consistente sobre o impacto de sua
atuacao profissional na sociedade e nas organizacoes.

Art. 7° A prova do ENADE 2005, no componente especifico da area
de Computacdo, tomard como referencial um conjunto de contetdos comuns a
area, e conteudos especificos para cada um dos perfis definidos no Artigo 4 :

|. Conteddos comuns aos perfis de todos 0s cursos:

a) Arquitetura de Computadores (Sistemas numéricos, Organizagao
de computadores, Conjunto de instru¢bes, Mecanismos de interrupcdo e de
excecdo, Barramento, comunicacles, interfaces e periféricos, Organizacdo de
memoria, Multiprocessadores, Multicomputadores, Arquiteturas paralelas)

b) Computacao, Algoritmos e Estruturas de Dados (Desenvolvimento
e Complexidade de Algoritmos, Estruturas de Dados Lineares e N&o Lineares,
Pesquisa e Ordenacé&o, Grafos)

c) Engenharia de Software (Processos de desenvolvimento de
software, Qualidade de software, Técnicas de planejamento e gerenciamento de
software, Engenharia de requisitos, Métodos de andlise e de projeto de software,
Verificacdo, validagéo e teste, Manutencdo, Documentacgéao)

d) Etica, Computador e Sociedade (Aspectos sociais, econdmicos,
legais e profissionais de computacdo, Aspectos estratégicos do controle da
tecnologia, Etica e responsabilidade profissional)

e) Logica Matematica e Matematica Discreta (Calculo proposicional,
Légica de primeira ordem, Conjuntos, Relagfes, fungdes, ordens parciais e totais,
Algebra booleana, Estruturas algébricas, Combinatoria)

f) Programacdo (Paradigmas de linguagens, Metodologias de
desenvolvimento de programas, Recursividade)

g) Sistemas Operacionais (Geréncia de processos/processador,
Comunicagéo, concorréncia e sincronizagdo de processos, Gerenciamento de
memoria, Alocacdo de recursos e deadlocks, Sistemas de arquivos,
Gerenciamento de dispositivos de entrada/saida)

Il. Contetidos especificos dos cursos com perfil de Bacharelado em
Ciéncia da Computacéo:

a) Banco de Dados (Modelagem e projeto de banco de dados,
Bancos de dados relacional e orientado a objetos, Linguagens de consulta e
manipulacdo de dados, Sistemas de Geréncia de Banco de Dados: arquitetura,
gerenciamento de transacbOes, controle de concorréncia, recuperagao,
processamento e otimizagcdo de consultas, Bancos de dados distribuidos)



b) Circuitos Digitais (Sistemas de numeracéo e codigos, Aritmética
binaria, Circuitos combinatorios, Andlise e sintese de componentes sequenciais e
de memoria, Circuitos sequenciais, Memorias, Projeto de Sistemas Digitais:
hierarquico e modular, Dispositivos l6gicos programaveis)

c) Computacdo Gréfica e Processamento de Imagem
(TransformacgBes geométricas em duas e trés dimensdes, Recorte e visibilidade,
Transformacgdes projetivas, Definicdo de objetos e cenas tridimensionais, Modelos
de iluminacgéo e tonalizacao (shading), Texturas e Mapeamentos, Rasterizagéo e
Técnicas de anti-serrilhado (antialiasing), Percepc¢éo visual humana, Amostragem,
realce, filtragem, restauracdo de imagens, Segmentacdo de imagens, Compressao
e comunicagao de imagens, Nocdes de visdo computacional e reconhecimento de
padrdes)

d) Inteligéncia Artificial (Linguagens simbdlicas, Resolucdo de
problemas como busca, Esquemas para representacdo do conhecimento: l6gicos,
em rede, estruturados, procedurais, Formalismos para a representacdo de
conhecimento incerto, Redes Bayesianas, Conjuntos e Légica fuzzy, Aprendizado
de maquina, Aprendizado Indutivo, Arvores de decisdo, redes neurais, algoritmos
heuristicos, Computagéo Evolutiva)

e) Linguagens Formais e Automatos, Compiladores e
Computabilidade (Gramaticas. Linguagens regulares, Tipos de reconhecedores,
Autbmatos de estados finitos deterministico e ndo deterministico, Autématos de
pilha, Maquina de Turing, Hierarquia de Chomsky, Funcdes recursivas, Tese de
Church, Teorema da incompletude de Godel, Classes de problemas P, NP, NP-
Completo e NP-Dificil)

f) Probabilidade e Estatistica (Eventos e espagos amostrais,
Variaveis aleatorias discretas e continuas, Distribuicdes de probabilidades de
varidveis aleatérias unidimensionais e bidimensionais, Esperanca matematica,
Variancia e coeficientes de correlagdo, Teorema do limite central, Teste de
hipoteses para médias, Testes do Qui-quadrado, Regressao e correlacao)

g) Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos (Topologias,
sinalizacdo no meio de transmissdo, Protocolos e servicos de comunicagao,
Arquiteturas de protocolos, Interconexdo de redes, Planejamento e geréncia de
redes, Seguranca e autenticacdo, Comunicagdo entre processos, Tolerancia a
falhas, Sistemas operacionais distribuidos, Heterogeneidade e Integracao,
Controle de acesso ao meio, Avaliacdo de desempenho: teoria das filas, cadeias
de Markov, monitoracgéo)

h) Telecomunicacdes (Principios da teoria da informacéo,
Transmissdao da informacdo e modelagem do sistema de transmisséo,
Transmiss@o analdgica e digital, Técnicas de modulacdo: amplitude, freqiéncia,
fase e mistas, Comunicac¢des sem fio, Comunicacéo 6tica: dispositivos e sistemas)

lll. Conteldos especificos dos cursos com perfil de Engenharia de
Computagao:

a) Automacao Industrial e Controle de Processos (Eletronica,
amplificadores operacionais, Sensores, atuadores, transdutores, conversores,
motores AC e DC, Software para tempo real, Logica sequencial e combinacional,
Redes de Petri, Microcontroladores, Controladores logicos programaveis,



Sistemas continuos, discretos e a eventos discretos, Sistemas em malha aberta e
fechada, Sistemas de aquisicdo de dados, monitoracdo e controle, Elementos e
sistemas de automacdo industrial (CNC, CLP, maquinas, manipuladores, robés
industriais, transportadores, inspecdo e medi¢cdo), Ambiente de manufatura
integrada por computadores (CIM, CAE, CAD, CAM), Sistemas de tempo real)

b) Banco de Dados (Modelagem e projeto de banco de dados,
Bancos de dados relacional e orientado a objetos, Linguagens de consulta e
manipulacdo de dados, Sistemas de Geréncia de Banco de Dados: arquitetura,
gerenciamento de transacbOes, controle de concorréncia, recuperagao,
processamento e otimizacdo de consultas, Bancos de dados distribuidos)

c) Calculo Diferencial e Integral (Limites de fun¢des e de sequéncias,
Funcdes reais de uma e de varias variaveis, Continuidade e diferenciabilidade,
Méximos e minimos, Integracdo, Gradiente, Multiplicadores de Lagrange,
Transformagdes, Matrizes Jacobianas, Teorema da Funcéo inversa, Diferenciacao
implicita)

d) Computacdo Grafica e Processamento de Imagem
(Transformacgdes geométricas em duas e trés dimensdes, Recorte e Visibilidade,
Transformagdes Projetivas, Definicdo de objetos e cenas tridimensionais, Modelos
de iluminacgéo e tonalizacao (shading), Texturas e Mapeamentos, Rasterizagéo e
Técnicas de anti-serrilhado (antialiasing), Percepc¢éo visual humana, Amostragem,
realce, filtragem, restauracdo de imagens, Segmentacdo de imagens, Compressao
e comunicagao de imagens, Nocdes de visdo computacional e reconhecimento de
padrdes)

e) Fisica, Eletricidade e Circuitos (Campo Elétrico, Lei de Gauss,
Potencial Elétrico, capacitancia e dielétricos, corrente e resisténcia, Circuitos de
corrente continua, Campos magnéticos, Lei de Faraday, Indutancia, Circuitos de
corrente alternada, Ondas eletromagnéticas, Propriedades eletrbnicas de
materiais, Semicondutores, jungcbes semicondutoras e diodos semicondutores,
Transistores bipolares e de efeito de campo, Circuitos Integrados lineares,
Amplificadores operacionais, Multivibradores e Osciladores, Sistemas de
numeracdo e codigos, Aritmética binaria, Circuitos combinatorios, Anélise e
sintese de componentes seqienciais e de memdria, Circuitos sequenciais,
Memorias, Projeto de Sistemas Digitais: hierarquico e modular, Dispositivos
I6gicos programaveis)

f) Inteligéncia Artificial (Linguagens simbolicas, Resolu¢do de
problemas como busca, Esquemas para representacdo do conhecimento: l6gicos,
em rede, estruturados, procedurais, Formalismos para a representacdo de
conhecimento incerto, Redes Bayesianas, Conjuntos e Légica fuzzy, Aprendizado
de maquina, Aprendizado Indutivo, Arvores de decisdo, redes neurais, algoritmos
heuristicos, Computagéo Evolutiva)

g) Linguagens Formais e Automatos, Compiladores e
Computabilidade (Gramaticas. Linguagens regulares, Tipos de reconhecedores,
Autbmatos de estados finitos deterministico e ndo deterministico, Autématos de
pilha, Maquina de Turing, Hierarquia de Chomsky, Funcdes recursivas, Tese de
Church, Teorema da incompletude de Gddel, Classes de problemas P, NP, NP-
Completo e NP-Dificil)



h) Probabilidade e Estatistica (Eventos e espagos amostrais,
Variaveis aleatorias discretas e continuas, Distribuicdes de probabilidades de
varidveis aleatérias unidimensionais e bidimensionais, Esperanca matematica,
Variancia e coeficientes de correlagdo, Teorema do limite central, Teste de
hip6teses para médias, Testes do Qui-quadrado, Regressao e correlacao)

i) Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos (Topologias,
sinalizacdo no meio de transmissdo, Protocolos e servicos de comunicagao,
Arquiteturas de protocolos, Interconexdo de redes, Planejamento e geréncia de
redes, Seguranca e autenticacdo, Comunicagao entre processos em sistemas
distribuidos, Tolerancia a falhas em sistemas distribuidos, Sistemas operacionais
distribuidos, Heterogeneidade e Integracdo em sistemas distribuidos, Controle de
acesso ao meio, Avaliagcdo de desempenho: teoria das filas, cadeias de Markov,
monitoracao)

J) Telecomunicacdes (Principios da teoria da informacao,
Transmissdao da informacdo e modelagem do sistema de transmisséo,
Transmiss@o analdgica e digital, Técnicas de modulacdo: amplitude, frequéncia,
fase e mistas, Comunicac¢des sem fio, Comunicacédo 6tica: dispositivos e sistemas)

IV. Conteldos especificos dos cursos com perfil de Bacharelado em
Sistemas de Informagéao

a) Administracdo (As atividades do processo administrativo:
planejamento, organizacdo, direcdo e controle, A relacdo entre niveis
organizacionais, processo decisoério e sistemas de informagdo, Visdo geral das
funcBes empresariais basicas: marketing, financas e contabilidade, producéo e
logistica, recursos humanos, Os conceitos, niveis e tipos de decisdo nas
organizagbes, Os estagios do processo decisério, Os modelos individuais e
organizacionais de tomada de decisdo, Teorias, metodologias, técnicas e
ferramentas aplicaveis a analise de decisdes)

b) Auditoria e Avaliacdo de Sistemas (O conceito e 0s objetivos da
auditoria de sistemas de informagéo, O planejamento, implementacéo e avaliagéo
de politicas de seguranca de informacdes, Técnicas de auditoria em sistemas de
informacdo, Avaliacdo quantitativa X avaliagdo qualitativa, Classificacdo e
caracterizacdo dos métodos de avaliacéo e tipos de problemas envolvidos)

c) Banco de Dados (Visdo geral do gerenciamento de banco de
dados, Arquitetura de um sistema gerenciador de banco de dados, Modelagem e
projeto de banco de dados, Gerenciamento de transacdes, Controle de
concorréncia, recuperagdo, seguranca, integridade e distribuicdo, Bancos de
dados relacional, objeto-relacional, orientado a objetos)

d) Geréncia de Projetos e Qualidade de Software (Planejamento,
execucao, acompanhamento, controle e encerramento de um projeto, Modelos,
metodologias, técnicas e ferramentas do gerenciamento de projetos, Conceitos de
qualidade de software, Modelos e normas de qualidade de software, Técnicas de
garantia da qualidade de software)

e) Processos de Desenvolvimento de Software (O processo de
software e o produto de software, Ciclo de vida de sistemas e seus paradigmas,
Uso de modelos, metodologias, técnicas e ferramentas de analise e projeto de
sistemas, Processo de desenvolvimento de sistemas de informag&o para suporte
ao processo decisorio e estratégico)



f) Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos (Tipos de enlace,
codigos, modos e meios de transmissao, Protocolos e servicos de comunicagéao,
Arquiteturas de protocolos, Modelos de arquitetura e aplicagbes, Interconexdo de
redes, Planejamento e geréncia de redes, Seguranca e autenticacao,
Comunicagdo entre processos, Tolerancia a falhas, Heterogeneidade e
integracao)

g) Sistemas de Informagéo Aplicados (O conceito e classificacbes de
sistema, Os conceitos de dado, informacdo e conhecimento, Enfoque sistémico,
Os conceitos, objetivos, fungbes, componentes e classificacdes dos sistemas de
informacado, As dimensdes tecnoldgica, organizacional e humana dos sistemas de
informacédo, Caracteristicas e funcionalidades de sistemas de informacéo de nivel
operacional, tatico e estratégico nas organizagfes, O planejamento estratégico de
sistemas de informacgé&o, Desenvolvimento de sistemas de informag&o de suporte
ao processo decisorio operacional, tatico e estratégico)

Art. 8° A prova do ENADE 2005, no componente especifico da area
de Computacdo, tera 30 (trinta) questdes, discursivas e de multipla escolha, para
cada perfil definido no Artigo 4", envolvendo situagées-problema e estudos de
caso, de acordo com os conteudos definidos no Artigo 7° desta portaria:

a) 15 (quinze) questdes conjuntas para Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo e Engenharia de Computacgédo relativas aos conteudos definidos no
Artigo 7°, Item 1.

b) 15 (quinze) questdes especificas para Bacharelado Ciéncia da
Computacéo relativas aos contetidos definidos no Artigo 7°, Item I1.;

c) 15 (quinze) questbes especificas para Engenharia da Computacéo
questdes relativas aos contetidos definidos no Artigo 7, Item IIl.;

d) 30 (trinta) questdes especificas para Bacharelado em Sistemas de
Informacéo relativas aos contetidos definidos no Artigo 7, ltens | e IV.

Art. 9° A Comissado Assessora de Avaliacdo da area de Computacao
e a Comissao de Avaliacdo da Formacao Geral do ENADE subsidiardo a banca de
elaboracdo com informagdes adicionais sobre a prova.

Art. 10 Esta portaria entra em vigor na data de sua publicagéo.

ELIEZER MOREIRA PACHECO
PRESIDENTE



