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INSTRUCOES

Leia atentamente e cumpra rigorosamente as instrugdes que seguem, pois elas sdo parte integrante
das provas e das normas que regem esse certame.
1. Atente-se aos avisos contidos no quadro da sala.
2. Seus pertences deverdo estar armazenados dentro de embalagem especifica fornecida pelo fiscal,
permanecendo em sua posse somente caneta esferografica de ponta grossa, de material
transparente, com tinta preta, documento de identificacdo, lanche e agua, se houver. A utilizacédo de
qualguer material ndo permitido em edital é expressamente proibida, acarretando a sua imediata
eliminagao do certame.
3. Certifique-se de que este caderno:

- contém 70 (setenta) questdes;

- refere-se ao cargo para o qual realizou a inscrigdo.
4. Cada questdo oferece 5 (cinco) alternativas de respostas, representadas pelas letras A, B, C, D e
E, sendo apenas 1 (uma) a resposta correta.
5. Serd respeitado o tempo para realizacdo da prova conforme previsto em edital, incluindo o
preenchimento da grade de respostas.
6. Os trés ultimos candidatos deverdo retirar-se da sala de prova ao mesmo tempo, devendo assinar
a Ata de Prova.

7. A responsabilidade referente a interpretacdo dos conteldos das questées é exclusiva do candidato.

8. No caderno de prova, vocé podera rabiscar, riscar e calcular.
9. Os gabaritos preliminares da prova objetiva serdo divulgados na data descrita no Cronograma de

Execucgdo desse certame.
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Espaco para anotacao dos gabaritos

Questao | Gabarito Questao | Gabarito Questao | Gabarito
01 26 51
02 27 52
03 28 53
04 29 54
05 30 55
06 31 56
07 32 57
08 33 58
09 34 59
10 35 60
11 36 61
12 37 62
13 38 63
14 39 64
15 40 65
16 41 66
17 42 67
18 43 68
19 44 69
20 45 70
21 46
22 47
23 48
24 49
25 50
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MATEMATICA

1 -2 1
QUESTAO 01 - Dada a matriz 4 = (3 -2 —1), calcule (A-2I)2:

4 -1 2

1 -2 1

A) (3 -2 —1)
4 -1 2
-1 9 1

B) (—19 11 7)
-7 —4 5
1 -2 1

C) (3 -4 —1)
4 -1 0
3 -2 1

D) (3 0 —1)
4 -1 4

6 -2 -1
E) ( 3 -9 —4)
-4 -1 0

QUESTAO 02 - Calcule ‘a’ de maneira que o vetor (0, 2, a) seja combinagdo linear dos vetores
(4,0,5)e(2, a 3):

A)a= =1
B)a=0
Cla==2
D)a = %3
E)a= %5

QUESTAO 03 - Assinale a alternativa que indica o produto escalar e o produto vetorial dos vetores
U=(3,-1,2) e v=(1,-2,-1), respectivamente.

A) 3 e (5,5,-5).
B) 3 e (3,2,-2).
C)3e(2,1,3).

D)-1 e (3,2,-2).
E) 7 e (3,-2,2).

QUESTAO 04 - Considere a equacdo do circulo x2+y2-2x+4y+1=0. A partir dessa equagdo,
determine o raio do circulo.

A) 1.
B) 2.
C) 3.
D) 4.
E) 5.

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 05 - Considere a funcdo F: R3 -> R dada por: F(x, y, z) = zx2+e*x3-z°sen(y)-1. Assinale
a alternativa que apresenta o gradiente de F no ponto (1, 0, 0).

A) (3,0, 2).
B) (3,1, 1).
C) (0, -1, 3).
D)(1, 1, 1).
E) (1, 0, 1).

QUESTAO 06 - Encontre a drea cotada na regido do plano formada pelo eixo x, a curva y = e* e as
retasx = 0 e x =1.

Ale-1
B)e2-1
Qe
D)e-2
E) 1

QUESTAO 07 - Resolva o sistema de equacdes lineares pelo método de Gauss, se a matriz do sistema

e:
1 2 =3|-2
<3 0 1(0
2 -1 213

A)x=1,y=-9;,z=6

By x=2;y=-11;z=-6

COx=1,y=2;,z=-3

D)x=-2;,y=6;z=3

E)x=-2;,y=6;z=-6

QUESTAO 08 - Assinale a alternativa que apresenta o angulo formado entre a reta 2x-y-12=0 e a
reta 3x+y+3=0.

A) 0°.

B) 15°.
C) 30°.
D) 45°.
E) 60°.

QUESTAO 09 - Se A e B sdo dois conjuntos finitos, realize a reducdo de E ={An (AuUB')}-B'.

A)A
B) B
C)AnB
D)AUB
E) B’

Execugado: Fundatec
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- . (2x+3)3(3x-2)?
QUESTAO 10 - Calcule lim - :
X—00 x°+5

A) 72.
B) 17.
C) 9.
D) 8.
E) 0.

QUESTAO 11 - Dada a afirmacdo:
"Exatamente uma pessoa entre Marcos e Heide viajou".
A negacdo da afirmacdo acima é logicamente equivalente a:

A) Ambos viajaram.

B) Ambos ndo viajaram.

C) Marcos ou Heide ndo viajou.

D) Ambos viajaram ou ambos ndo viajaram.

E) Pelo menos um entre Marcos e Heide viajou.

QUESTAO 12 - Analise a proposicdo abaixo:
"Existe pelo menos uma cidade em que todos os hospitais possuem, pelo menos, 30 leitos".
A negacdo da proposicdo acima é logicamente equivalente a proposigao:

A) Ha uma cidade em que existe pelo menos um hospital com, no maximo, 29 leitos.
B) Em no maximo uma cidade, existe um hospital que possui, no maximo, 100 leitos.
C) Em cada cidade, existe pelo menos uma escola que possui, pelo menos, 30 leitos.
D) Existe nenhuma cidade em que todos os hospitais possuam, no maximo, 30 leitos.
E) Em todas as cidades, existe pelo menos um hospital que possui, no maximo, 29 leitos.

QUESTAO 13 - Imagine que vocé esteja usando um aplicativo novo que ainda estad em fase de testes.
Por essa razdo, uma pessoa sé consegue instalar esse aplicativo se tiver recebido um convite de
alguém que ja era um usuario. Suponha que vocé tenha 10 convites para distribuir para 4 amigos. De
guantas maneiras isso pode ser feito levando em consideracdo que os convites sao todos
indistinguiveis, que vocé pode distribuir mais de um convite para um mesmo amigo e que cada amigo
deva receber pelo menos um convite?

A) 84.

B) 120.
C) 126.
D) 5.040.
E) 6.561.

QUESTAO 14 - Resolva a identidade E*B , aplicando as leis da algebra de Boole.

A)E
B) E*B
C)B
D)E+B
E)E

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 15 - Dado duas proposicoes ldgicas q e p.

A proposicdo logica ~p-> q é falsa se, e somente se, quando a proposicdo abaixo for verdadeira:

A)pouq

B) ~p
C)~(pouq)
D)~(peaq)
E) ~q

QUESTAO 16 - Simplificando f=a’bc+abc+abc’, utilizando o diagrama de Karnaugh, temos:

A) f = ab+bc
B) f = ab+b’c
C)f = abc
D)f =ab

E) f = bc

QUESTAO 17 - Uma string terndria é uma sequéncia ordenada finita formada por uma ou mais
ocorréncias dos digitos 0, 1 e 2. O comprimento de uma string ternaria é a quantidade de digitos que
a compdem. Por exemplo, 20010 é uma string terndria de comprimento 5. Uma string ternaria é
chamada de interessante se tal string, da esquerda para direita, ndo possui digito 0 ocorrendo em
gualquer posicao a direita de um digito 1. Por exemplo, 0, 111, 22 e 020121 s3o strings ternarias
interessantes. No entanto, 1101, 211220 e 00012202 ndo sdo strings ternarias interessantes. Quantas
strings ternarias interessantes de comprimento 8 existem?

A) 878.
B) 984.
C) 1.100.
D) 1.280.
E) 5.739.

QUESTAO 18 - Em uma prova realizada a um grupo de alunos universitarios foram obtidas as
seguintes pontuacdes:

101 110211211392 |91 | 106|104 | 100 |95
104 |98 |96 |117 |89 |99 |114|100|98 |104
93 192 |99 |90 |108]116 |93 |109 105 91

A partir da tabela anterior, qual a porcentagem de alunos que tem pontuacdo entre 90 a 99°?

A) 33,33%.
B) 43,33%.
C) 46,66%.
D) 56,66%.
E) 65,55%.

QUESTAO 19 - Quantos numeros inteiros positivos escritos na base decimal formados por
exatamente 6 digitos, que ndo comecam com o digito 0 (da esquerda para direita), palindromos e
multiplos de 4 existem? (Um numero é chamado de palindromo se tal nUmero é igual a ele mesmo
quandro escrito de tras para frente. Por exemplo, 1331 é considerado um numero palindromo, pois
1331, escrito de tras para frente, é 1331. No entanto, 45 ndo € um numero palindromo, pois 45,
escrito de tras para frente, é 54).

A) 150.
B) 200.
C) 240.
D) 900.
E) 100.

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 20 - O tempo t, em segundos, necessario para um processador resolver uma equacao é
uma variavel aleatdria com a seguinte distribuigdo de probabilidades:

t [s] 2 3 4 5 6 7

P (t) 0,05 0,10 0,10 0,20 0,25 0,30

Calcule o tempo esperado de processamento:

A) 4,5 s.
B) 5,0 s.
C)1,0s.
D)0,9 s.
E) 5,4 s.

FUNDAMENTOS DA COMPUTAGCAO

QUESTAO 21 - Os algoritmos de ordenacdo MergeSort, da arvore geradora minima de Kruskal, e o
algoritmo Floyd-Warshall que calcula o caminho mais curto entre todos os pares de vértices de um
grafo orientado com peso sao, respectivamente, exemplos de algoritmos:

A) Guloso, programacgao dinamica e divisdo e conquista.
B) Divisdo e conquista, programacao dinamica e guloso.
C) Guloso, divisao e conquista e programacao dindmica.
D) Programacgdo dindmica, divisdo e conquista e guloso.
E) Divisdo e conquista, guloso e programacdo dinamica.

QUESTAO 22 - Considere as funcdes a seguir:

fi(n) = O(n)
f2(n) = O(n!)
f3(n) =0(2")
f4(n) =0(n?)

A ordem dessas fungdes, por ordem crescente de taxa de crescimento, é:

A)f2 - f1 - 3 - f4.
B) f3 - f2 - f4 - f1.
C)fl - f4 - f3 - f2.
D)fl - f4 - f2 - f3.
E) f4 - f3 - f1 - f2.

QUESTAO 23 - Em relacdo a lista linear em alocacdo sequencial, é correto afirmar que:

A) Para as estruturas do tipo pilha, sdo necessarios dois ponteiros, inicio da pilha (i) e fim da pilha (f).
Para a adicao de um elemento, move-se o ponteiro i; para a retirada, move-se o ponteiro f.

B) O armazenamento sequencial de listas € empregado quando as estruturas, ao longo do tempo,
sofrem muitas insercdes e remogdes, acarretando a movimentagao dos elementos da lista.

C) Os nodos de uma lista simplesmente encadeada encontram-se aleatoriamente dispostos na
memdria e sdo interligados por ponteiros, que indicam a posicao do préoximo elemento da lista.

D) Em uma lista sequencial, o ultimo nodo da lista aponta para o primeiro nodo da lista.

E) Para as estruturas do tipo fila, apenas um ponteiro precisa ser considerado, o ponteiro topo, pois
as insergbes e as remogdes sao executadas na mesma extremidade da lista.

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 24 - Qual é o método de ordenacdo representado por uma lista linear composta de

elementos com chaves si, ..., sn, satisfazendo a seguinte propriedade: s: < s(1/2;, para
1 1 £ n?

A) Insergdo.

B) Fila de prioridade.
C) Quicksort.

D) Shellsort.

E) Selecao.

QUESTAO 25 - O tempo de execucdo de um algoritmo recursivo é analisado por:

A) Uma equacdo de recorréncia que define restricdes matematicas que o tempo de execugdao do
algoritmo deve seguir.

B) Um logaritmo que se transforma em uma igualdade de poténcias de mesma base a cada uma das
chamadas recursivas.

C) Uma fungdo randomizacgdo que define as probabilidades sobre um espaco amostral, definido como
o conjunto de todos os possiveis resultados da execucdo de cada chamada do algoritmo.

D)Uma variavel aleatéria que define uma funcdo que mapeia o resultado da execucdo de cada
chamada do algoritmo para um espaco amostral a nUmeros reais.

E) Somatorios.

QUESTAO 26 - Qual é o método de compressdo de texto cujo principio é atribuir cédigos mais curtos
a simbolos com frequéncias altas, no qual um codigo Unico é atribuido a cada simbolo diferente do
texto?

A) Huffman.

B) Tabela hash.

C) Indice.

D) Lempel-Ziv-Welch.

E) Aproximacao de entropia.

QUESTAO 27 - De acordo com o diagrama de classes UML a seguir assinale a alternativa correta.

==interface==

Artefato
caicwlaPracol | fioat
AN FANRC
P | | .
- | | -
Mesa Cadeira Sofa Rack

A) A classe "Sofd" tem uma relacdo de polimorfismo com a classe "Rack".

B) A classe "Sofa" tem uma relagdo de composi¢cao com a classe "Rack".

C) A classe "Cadeira" é herdada da classe "Mesa".

D) Todas as classes devem implementar o método “float calculaPreco()” obrigatoriamente.

E) Quando uma instancia da classe “Mesa” é apagada, a(s) instancia(s) que existir(em) de classe
“Cadeira” permanece(m).

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 28 - Analise o cdédigo em Linguagem C (Compilador Ansi C) abaixo e assinale a alternativa
que corresponde a saida na tela.

int *p, **r, a = -1, ¢, b=10;
p = &a;

r = &p;

c = **r + b--;

printf ("%d", c);

A) 7.
B) 8.
C) 9.
D) 10.
E) 11.

QUESTAO 29 - Em relagdo a técnica de compressdo corrida (Run-Length Encoding - RLE), analise
as assertivas abaixo:

I. Para dados alfanuméricos, tem desempenho inferior se comparada a técnicas como cédigos de
Huffman ou LZW.
II. Sdo bastante adequadas para bitmaps, os quais sao largamente usados para representar figuras
ou documentos escaneados.
ITII. Apresenta os melhores resultados quando existem longas sequéncias intercalados de bits 0 e 1
(ex: 010101010101010101 ....... ).

Quais estdo corretas?

A) Apenas L.

B) Apenas II.

C) Apenas III.

D) Apenas I e II.
E) Apenas II e III.

QUESTAO 30 - Analise as seguintes assertivas sobre tipos de dados:

I. Tipos reais sdo utilizados para armazenar valores numéricos com parte fracionaria.
II. Tipos caracteres permitem armazenar um Unico caractere.
III. Tipos inteiros sdo utilizados para armazenar valores que pertencem ao conjunto dos numeros
naturais (sem a parte fracionaria).

Quais estao corretas?

A) Apenas 1.

B) Apenas II.

C) Apenas III.

D) Apenas II e III.
E) I, II e III.

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 31 - De acordo com o diagrama de classes UML a seguir, assinale a alternativa que se
relaciona diretamente com o conceito de polimorfismo da programacao orientada a objetos.

Artefato

name ;- String

imprirmeMomed ;- soid

[

Liro 1 1.*

autor - String i }; numero ; Integer

numeroDeFiguras : Integer

Capitulo

imprirmeMomed ;- soid

A) A relacao entre as classes “Livro” e “Capitulo”.

B) O método “ImprimeNome” das classes “Artefato” e “Livro”.

C) Os atributos “numero: Integer” e “numeroDeFiguras: Integer” da classe “Capitulo”.
D) O atributo “autor: String” da classe “Livro”.

E) A cardinalidade da relagdo entre “Livro” e “Capitulo”.

QUESTAO 32 - Um grafo ndo direcionado no qual todos os pares de vértices s3o adjacentes, isto &,
possui arestas ligando todos os vértices entre si, € um grafo:

A) Desconexo.
B) Completo.
C) Ponderado.
D) Livre.

E) Hipergrafo.

QUESTAO 33 - Sobre os testes de condigdes em linguagem de programacao, é correto afirmar que:

A) Um teste de condicdo pode ser realizado através da instrugdao while.

B) A componente else do if é obrigatorio.

C) if-else a condicdo é avaliada e, caso seja verdadeira, é executada a instrugdo associada ao else.
D) if-else permite a existéncia de instrugdes que ndo sdo executadas em um programa.

E) if-else ndo pode ser executado de forma encadeada.

QUESTAO 34 - Analise as assertivas a seguir que comparam os métodos de alocacdo de espaco
encadeado e indexado, usados na implementacao de diretdrios de arquivos:

I. Assim como a alocacdo encadeada, a alocacao indexada oferece uma solucdo para o problema de
fragmentacdo externa.
II. Assim como a alocagao encadeada, a alocacao indexada deve lidar com problemas de desempenho
relacionados ao fato de que blocos de dados de cada arquivo estarem espalhados no disco.
III. A alocagdo indexada é mais eficiente que a alocacao encadeada, porque os blocos de indices sdo
contiguos e podem permanecer em cache meméria.

Quais estao corretas?

A) Apenas I.

B) Apenas II.

C) Apenas III.
D) Apenas I e II.
E) I, II e III.

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 35 - Considere que um projetista deseja indexar um arquivo que contém registros com
diferentes atributos numeéricos. Ele deseja poder fazer buscas eficientes sobre registros baseado em
valores exatos (e.g. 10), bem como por intervalos de valores (e.g. entre 10 e 20). Qual estrutura de
indexacao seria a mais apropriada?

A) Arvore B+.

B) Arvore binaria de pesquisa.
C) Hash.

D) Arvore AVL.

E) Arvore digital de pesquisa.

QUESTAO 36 - Qual é a implementagdo no qual um grafo G = (V,A) contendo n vértices é uma
matriz n x n de bits, em que A[i,j] € 1 (ou verdadeiro, no caso de booleanos) se e somente se existe
um arco do vértice i para o vértice j.

A) Matriz de incidéncia.

B) Lista de adjacéncia.

C) Matriz de adjacéncia.

D) Lista de incidéncia.

E) Matriz quadrada completa.

QUESTAO 37 - Qual é o algoritmo de busca em grafos no qual a busca inicia-se a partir de um nodo
raiz e percorre cada caminho de forma a ir o mais longe possivel antes de passar para outro caminho?

A) Topoldgica.
B) Largura.

C) Abrangéncia.
D) Pés-ordem.
E) Profundidade.

QUESTI"\O 38 - Assinale V, se verdadeiro, ou F, se falso, em relacdo a uma estrutura de controle que
permite que uma acgdo sera repetida enquanto uma condicdo for verdadeira.

Selegao simples.
Selecgdo dupla.
Laco de repeticao.
Multipla escolha.

(
(
(
(

N N N

A ordem correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é:

A)F-F-V-F,
B)V-F-F-V.

C)F-V-F-V.
D)V -F-V-F.
EYF-V-V-V

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 39 - Dado a gramatica regular (G), determine qual é a expressao regular (r), tal que L(r)

= L(G):
S->abS | S
S->a

A) r = (ab)*a

B) r = aba*

C)r = a*(ba)

D)r = (a+b)*a*

E)r=(ab) + a

QUESTAO 40 - Qual é a linguagem aceita pelo Autémato Finito Deterministico a seguir?

b a.b

) / \

A)L = {awa: we {a,b} * }
B)L={we{ab}*:|wa| =1}
COL={we{a,b}y*:|wa| =1}
D)DL={we{ab} *:|wa| <3}
EYL={we{ab}*:|wa|épare|wb ]| <3}

QUESTAO 41 - Sobre o lema do bombeamento para as linguagens regulares, analise as assertivas a
seguir:

I. Se uma linguagem é Regular, entdo é aceita por um Autémato Finito Deterministico o qual possui
um numero finito e predefinido de n estados.

II. Se o autébmato reconhece uma entrada w de comprimento maior ou igual a n, obrigatoriamente o
autémato assume algum estado q mais de uma vez, entdo existe um ciclo na fungdo programa
gue passa por g.

III. A entrada w pode ser dividida em 3 subpalavras w = xyz tal que |xy| <=n, |y| >= 1 eondey é
a parte de w reconhecida pelo ciclo na fungao programa.

IV. O Lema do bombeamento ndo pode ser utilizado para provar que uma determinada linguagem é
Nao Regular.

Quais estao corretas?

A) Apenas I e II.

B) Apenas III e IV.

C) Apenas I, II e III.
D) Apenas II, III e IV.
E) I, II, III e 1IV.

Execugado: Fundatec
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QUESTAO 42 - Uma expresséo ldgica do tipo soma de produtos estd na forma candnica se cada um
de seus mintermos (termos produto) contém todas as variaveis, seja na forma direta ou na forma
complementada. Assinale a alternativa que contém a expressao ldgica, representada pela soma dos
seus mintermos, cuja simplificacdo pela algebra booleana fornece a expressao:

x =AB + BC

A) f(A,B,C) =) m(1,3,5)
B) f(4,B,C) = },m(1,4,5)
C) f(4,B,C) =Ym(23,5)
D) f(4,B,C) = Y m(2,4,6)
E) f(4,B,C) =) m(2,5,6)

QUESTAO 43 - Seja o contador sincrono da figura abaixo. Considerando que os valores binarios das
saidas do contador sejam Q2 = 0; Q1 = 1 e Qo = 0, assinale a alternativa que contém o valor binario
das saidas Q2, Q1 e Qo apds o préoximo pulso do sinal de clock.

OBS: A presenca de um ponto preto em um cruzamento de linhas representa uma conexao.

Q, ) —r Q, J Q, J b—0

CLK < CLK < CLK <

Qg K _I-— Q: K 1 Q(, KF—1

< Sinal de clock

A)Q2=0; Q1 =0; Qo =0.
B)Q2=0; Q:=0; Q= 1.
C)Q2=0;Q1=1; Q = 1.
D)Q2=1; Q1 =0; Qo = 0.
E)Q2=1; Q:=0; Q= 1.

QUESTAO 44 - Considere uma memoria cache com um tamanho de linha de 16 bytes e uma memédria
principal que requer 20 ns para transferir uma palavra de 8 bytes, para qualquer linha que seja escrita
pelo menos uma vez, antes de ser retirada da cache. Qual é o nUmero médio de vezes que a linha
precisa ser escrita antes de ser retirada para que uma cache write-back seja mais eficiente do que
uma cache write-through?

A) 4 vezes antes de ser trocada, entdo write-back é mais eficiente.
B) 8 vezes antes de ser trocada, entdo write-back é mais eficiente.
C) 12 vezes antes de ser trocada, entdo write-back é mais eficiente.
D) 16 vezes antes de ser trocada, entdo write-back é mais eficiente.
E) 32 vezes antes de ser trocada, entdo write-back é mais eficiente.

QUESTAO 45 - Sistemas operacionais que utilizam o método de memoria virtual usualmente
reservam um espagco em memoria secundaria (ex. disco) denominado de “area de troca”, espaco este
utilizado para realizar:

A) Caching.
B) Framing.
C) Pinning.
D) Paging.

E) Swapping.
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QUESTAO 46 — O programa (em linguagem C) abaixo executa em um sistema operacional da familia
UNIX. Considere que todas as rotinas invocadas no programa executam sem erro. Assinale a
alternativa que indica o resultado impresso na tela pelo programa.

signed int i;
int main(void){
if (fork() >0)
i++;
else
i++;
i++;
printf("%d ", i);

Al1l
B)22
C)33
D)4 4
E) Indeterminado Indeterminado

QUESTAO 47 - Um microcontrolador hipotético contém 3 tipos de memoéria: uma memdria Flash,
para armazenamento dos programas, uma memodria RAM, para manipulacdo das variaveis de
programa e uma memoria EEPROM, para armazenamento de programas de longa permanéncia. O
endereco para acessar uma posicao da memoria Flash € um nimero binario de 16 bits e, em cada
endereco (posicdo de memodria), sdo armazenados 16 bits. Com essas informacodes, analise as
assertivas a seguir:

I. A memdria Flash possui uma capacidade de armazenamento de 128 kBytes.
II. Considerando que a memdéria RAM possui 2! enderegos e que o primeiro endereco da memoria €
o endereco 000, o uUltimo endereco da meméria, representado em hexadecimal, é 7FFis.
III. As memorias Flash, RAM e EEPROM sdo exemplos de memdérias ndo volateis.

Quais estdo corretas?

A) Apenas 1.

B) Apenas II.

C) Apenas III.
D) Apenas I e II.
E) I, II e III.

QUESTZ\O 48 - Um barramento do sistema consiste, normalmente, em cerca de 50 a centenas de
linhas separadas. Cada linha recebe um significado ou funcdo em particular. Embora existam muitos
projetos de barramento diferentes, em qualquer barramento as linhas podem ser classificadas em
grupos funcionais. Assinale a alternativa INCORRETA sobre barramento.

A) As linhas de dados oferecem um caminho para movimentacdo de dados entre os modulos do
sistema. Essas linhas, coletivamente, sdo chamadas de barramento de dados.

B) As linhas da memoria servem para referenciar os dados que sdo armazenados na memoria e fazem
uma referéncia direta ao barramento que estd em uso. Utilizado pelo acesso dos dados do disco
ate a memboria.

C) As linhas de endereco sao usadas para designar a origem ou o destino dos dados no barramento
de dados. Além do mais, as linhas de enderego geralmente também sdo usadas para enderegar
portas de E/S.

D) As linhas de controle sao usadas para controlar o acesso e o uso das linhas de dados e endereco.
Como as linhas de dados e enderego sdo compartilhadas por todos os componentes, é preciso haver
um meio de controlar seu uso.

E) Todas as alternativas estao corretas.
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QUESTAO 49 - O paralelismo em nivel de instrugdes existe quando as instrugées de uma sequéncia
sao independentes e, assim, podem ser executadas em paralelo por sobreposicdo. Como um exemplo
do conceito de paralelismo, considere dois pedacos de cddigo (A e B) a seguir (JOUPPI, 1989):

Codigo A Codigo B
Load R1 « R2 Add R3 «— R3, “1”
Add R3 «— R3, “1” Add R4 — R3, R2
Add R4 — R4, R2 Store [R4] < RO

Assinale a alternativa INCORRETA a respeito do paralelismo.

A) O grau do paralelismo em nivel de instrucdes é determinado pela frequéncia da dependéncia de
dados verdadeira e das dependéncias procedurais no cédigo.

B) As trés instrugGes no Codigo A sdo independentes e, na teoria, todas poderiam ser executadas em
paralelo.

C) As trés instrugdes do Cédigo B ndo podem ser executadas em paralelo, porque a segunda instrucao
usa o resultado da primeira e a terceira usa o resultado da segunda.

D) O paralelismo de maquina € uma medida de desempenho, que é determinado pelo nimero de
instrugdes que podem ser obtidas e executadas ao mesmo tempo de forma sequencial.

E) O paralelismo em nivel de instrugbes é também determinado pelo que Jouppi denomina como
laténcia da operacdo.

QUESTAO 50 - Ao processar um arquivo mapeado em memdria, a leitura de dados do arquivo em
disco para a memoria principal ocorre como resultado de uma:

A) Chamada de funcao (library call).
B) Chamada de sistema (system call).
C) Falta de pagina (page fault).

D) Interrupcgao do disco (IRQ).

E) Ligagdo simbdlica (symbolic liking).

TECNOLOGIA DE COMPUTAGAO

QUESTAO 51 - No escalonamento transacdes de banco de dados, dois conceitos sdo pertinentes ao
controle de concorréncia: serializagdo e recuperagdo. O primeiro refere-se a escalonamentos com
transagdes executadas simultaneamente sem interferir umas nas outras, tal que produza um estado
de banco de dados que pode ser gerado por uma execucdo serial das mesmas transacgdes. O segundo
busca manter a consisténcia do banco de dados, quando pelo menos uma das transacdes do
escalonamento falha. Quanto a serializacdo, escalonamentos sdo classificados como ndo serializaveis
ou serializaveis. Quanto a recuperacdo, escalonamentos sdo classificados como ndo recuperaveis ou
recuperaveis. Nesse sentido, analise as assertivas abaixo sobre o controle de concorréncia para as
transagdes T1, T2, ..., Tn (n >2):

I. Aintersecdo entre os conjuntos de escalonamentos serializaveis e recuperaveis é o conjunto vazio.
II. A unido entre os conjuntos de escalonamentos serializaveis e seriais € o proprio conjunto de
escalonamentos serializaveis.
ITII. O conjunto de escalonamentos ndo seriais estd contido no conjunto de escalonamentos ndo
serializaveis.
IV. O conjunto de escalonamentos seriais contém o conjunto de escalonamentos ndo recuperaveis.

Quais estao corretas?

A) Apenas .

B) Apenas II.

C) Apenas I e III.
D) Apenas II e IV.
E) I, II, III e IV.
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QUESTAO 52 - Suponha um problema de classificagdo binaria (classes A e B), cujo classificador
escolhido considera um conjunto de pontos em um plano bidimensional, onde cada ponto se refere a
uma amostra conhecida. Ha varias linhas no plano, tal que todos os pontos da classe A fiquem para
um lado e todos os pontos da classe B fiquem para o outro. Dentre tais linhas, o classificador escolhe
a linha cuja distancia do ponto mais préximo em qualquer classe (em relacdo aos pontos no conjunto
de dados de treinamento) é maxima. Essa linha (chamada de linha de margem maxima) é entdo
usada para classificar outros pontos, dependendo de qual lado da linha eles estdo. O mencionado
classificador é denominado:

A) Arvore de decis&o.

B) Classificador bayesiano.

C) Maquina de vetor de suporte.
D) Rede neural artificial.

E) Regra de associacao.

QUESTAO 53 - Em relacdo a manutengdo de software, analise as assertivas abaixo:

I. As atividades de manutencdo do tipo Reparagdo de Defeitos lidam com erros e falhas no cédigo,
enquanto as classificadas como Adaptacao ao Ambiente lidam com os problemas relacionados a
requisitos mal compreendidos ou incorretamente implementados.

II. A adicdo de novas funcionalidades em um sistema em manutengao costuma ser mais cara que a
implementacdo das mesmas funcionalidades durante o desenvolvimento original do mesmo
sistema.

III. A reengenharia de sistemas, também denominada refatoracdo (refactoring), € o processo de
melhorar a estrutura de sistemas e programas, a fim de reduzir sua complexidade e facilitar a
manutencdo de sistemas legados.

Quais estdo corretas?

A) Apenas 1.

B) Apenas II.

C) Apenas III.

D) Apenas I e II.
E) Apenas II e III.

QUESTAO 54 - Em relacdo as camadas e suas funcdes, analise as assertivas abaixo, assinalando V,
se verdadeiras, ou F, se falsas.

( ) Os roteadores precisam implementar até a camada de rede para executar a sua fungdo, porque
0 encaminhamento de pacotes requer conhecimento de cabegalhos dessa camada.

( ) A arquitetura TCP/IP executa a funcdo de controle de congestionamento na camada de transporte.

( ) O controle de acesso ao meio é fungdo da camada de rede.

( ) A camada de transporte é fundamental para esconder detalhes dos meios fisicos de transmissdo
da camada de sessao.

A ordem correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é:

A)V-F-F-V.
B)V-V-F-F.
C)V-F-V-F.
D)F -V -F - V.
E)F-F-V-V.

Execugado: Fundatec
EXAME POSCOMP 2022



675_POSCOMP_NS_6/9/202211:41:36

QUESTAO 55 - Considere que os produtos de uma loja sdo modelados pelo esquema de relagdo
PROD(Codigo, Descricao, Preco), em que Codigo ¢ a chave primaria da relagdo. O banco de dados
possui varios produtos, onde se observa pelo menos n (n>10) pregos distintos. A consulta a seguir,
que esta escrita conforme o formalismo da algebra relacional, usa as operagdes projecao, selegao,
produto cartesiano e renomeacdo, as quais sdo representadas pelos simbolos n, o, x e p,
respectivamente.

1t PROD.Codigo (¢ PROD.Preco < CLONE.Preco (PROD x p CLONE (PROD)))
O processamento dessa consulta resulta no codigo de todos os produtos:

A) Cujo prego é o menor ou 0 maior existente no banco de dados.

B) Cujo preco é o menor existente no banco de dados.

C) Exceto os produtos cujo preco é o menor existente no banco de dados.
D) Cujo prego é o maior existente no banco de dados.

E) Exceto os produtos cujo preco é o maior existente no banco de dados.

QUESTAO 56 — Requisitos ndo funcionais envolvem requisitos de produto, organizacionais e externos
(SOMMERVILLE, 2011). Os requisitos de produto especificam ou restringem o funcionamento do
software. Os organizacionais atendem a politicas ou procedimentos relativos aos clientes e/ou
organizacoes. Ja os requisitos externos sdo derivados de fatores externos ao sistema e ao processo
de desenvolvimento. Considere as subclasses de requisitos ndo funcionais abaixo, e os respectivos
exemplos.

e Requisitos de Ambiente, tal como a necessidade de o sistema funcionar em determinados sistemas
operacionais.

e Requisitos de Legislacdo, tal como o direito dos pacientes a privacidade em um sistema médico.

e Requisitos de Usabilidade, tal como acessibilidade por pessoas com deficiéncias.

Classifique estas subclasses de acordo com os trés tipos de requisitos nao funcionais, considerando a
ordem de cima para baixo.

A) Produto - Organizacional — Externo.
B) Organizacional — Externo - Externo.
C) Produto - Organizacional — Produto.
D) Organizacional — Externo - Produto.
E) Produto - Externo - Produto.

QUESTAO 57 - Considerando as técnicas para aplicacdo de texturas, analise as seguintes assertivas:

I. O mapeamento de imagens como textura (textura de superficie) € uma técnica que utiliza um
sistema de coordenadas 2D.
II. A técnica denominada textura procedural evita o gasto com o armazenamento de texturas muito
grandes em memoria.
III. Bump mapping é uma técnica que se baseia na perturbagdo da cor nos vértices de uma superficie.

Quais estao corretas?

A) Apenas .

B) Apenas III.

C) Apenas I e II.
D) Apenas II e III.
E) I, II e III.
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QUESTAO 58 - Qual é o modelo de tonalizagcdo que realiza a interpolacdo dos vetores normais em
uma superficie, produzindo um resultado mais realista dos pontos de brilho (highlights) da superficie?

A) Tonalizagdo de Gouraud.

B) Tonalizagdo de Phong.

C) Tonalizagao constante.

D) Tonalizagao linear.

E) Tonalizagdo com corregao gama.

QUESTAO 59 - Sobre a restauracdo de imagens, analise as assertivas abaixo:

I. As técnicas de restauracao de imagens buscam recuperar uma imagem corrompida a partir do
conhecimento prévio do fendmeno de degradacgdo e da aplicagdo do processo inverso.
II. Na restauracdo interativa, o observador, por meio da “sintonizacdao” dos parametros disponiveis,
pode obter um resultado final adequado para um propésito especifico.
III. O total conhecimento sobre a percepgdo visual humana tornou possivel uma formulagdo do
problema de restauracdo de imagens, considerando as preferéncias e capacidades do observador.
IV. Quando utilizadas para restauracdo, as transformacdes geométricas normalmente modificam as
relacdes espaciais entre pixels da imagem.
V. Sao técnicas de restauracdo o alargamento de contraste e a remocdo de borramento realizada
por meio da aplicagdo de uma fungao de “desborramento”.

Quais estao corretas?

A) Apenas 1.

B) Apenas III.
C)Apenas Il e V.

D) Apenas I, IT e IV.
E) I, I, III, IV e V.

QUESTAO 60 - Uma empresa dividiu a sua rede em duas sub-redes, apresentadas na tabela abaixo.

Setor Primeiro endereco Ultimo endereco Prefixo
Setor A 194.24.0.0 194.24.15.255 X
Setor B 194.24.16.0 194.24.31.255 Y

Qual o valor de Y?

A) 194.24.8.0/22.

B) 194.24.16.0/20.
C) 194.24.16.0/22.
D) 194.24.32.0/22.
E) 194.24.32.0/19.

QUESTAO 61 - A codificacdo tem como estratégia realizar a decomposicao de uma
imagem monocromatica ou colorida em varias imagens binarias. Cada uma dessas imagens binarias
€ comprimida utilizando métodos de compressdo binaria.

Assinale a alternativa que preenche corretamente a lacuna do trecho acima.

A) aritmética

B) de Golomb

C) de Huffman

D) wavelet

E) de planos de bits
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QUESTI\O 62 - Qual é o conceito no qual o sistema operacional permite que o computador execute
diversos programas — ou processos — ao mesmo tempo e, se houver apenas uma unidade central de
processamento (CPU), o sistema operacional executa alguns comandos de um processo, depois
suspendem esse processo e executam alguns comandos do proximo processo, e assim por diante?

A) Sincronizacao.

B) Multiprogramacao.

C) Difusdo de mensagens.

D) Comunicagdo entre processos.
E) Tolerancia a falhas.

QUESTAO 63 - Dada a gramatica G = (V, 2, P, S ), onde P = { S ::=(S)S, S ::=¢ }, encontre o
reconhecedor para a linguagem gerada por G.

A) Expressao Regular.

B) Autdomato Finito Deterministico.

C) Autbmato Finito Nao Deterministico.
D) Autémato de Pilha.

E) Nenhuma das anteriores.

QUESTAO 64 - Qual é o tipo falha no qual uma transacdo atualiza um item de dado e, em seguida,
falha, e o item de dados é acessado por uma outra transacdo antes que a transacao que falhou retorne
ao seu valor original?

A) Atualizacao perdida.

B) Sumario incorreto.

C) Deadlock.

D) Efeito Fantasma.

E) Atualizagdo temporaria.

QUESTAO 65 - Em relacdo ao protocolo UDP, podemos afirmar que ele:

A) E orientado a conex3o.

B) Realiza controle de fluxo.

C) Realiza a retransmissdo apods a recepcdo de um datagrama incorreto.
D) Entrega as mensagens em ordem.

E) Detecta erro fim a fim.

QUESTAO 66 — No contexto de algoritmos genéticos, assinale a alternativa correta.

A) E uma categoria de algoritmo deterministico que gera sempre a mesma saida.

B) Pode ser utilizado apenas para tratamento de problemas bioldgicos.

C) Utiliza uma funcdo de aptidao (fitness) utilizado para resolver problemas de otimizacdo.
D) Sdo algoritmos com representacao de solucdes basedo apenas em ndmeros reais.

E) Nenhuma das alternativas anteriores.

QUESTAO 67 - Uma transacdo entra em um estado de falha quando o sistema determina que ela ja
nao pode prosseguir a sua execugao normal. A transagao deve ser desfeita e, entra, entdo, em estado
abortado. Nesse momento, o sistema tem duas opgdes:

A) Reiniciar ou matar a transacgao.

B) Bloquear ou desfazer a transacao.
C) Isolar ou cancelar a transacgao.

D) Prosseguir ou bloquear a transacgao.
E) Desfazer ou prosseguir a transagao.
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QUESTAO 68 - Encontre a maior linguagem para o alfabeto {a,b} utilizando apenas uma expressao
regular abaixo:

A) ab*

B) a*b*

C) (ab)*

D) (a|b)(alb)*
E) (alb)*

QUESTAO 69 - Considerando o estudo em Inteligéncia Artificial, assinale a alternativa que apresenta,
corretamente, os algoritmos de classificagdo no aprendizado supervisonado.

A) Naive Bayes, Redes Neurais Artificiais e K-means.

B) Arvores de Decisdo, Simulated Annealing e Backpropagation.
C) k-means, Naive Bayes e Algoritmos Genéticos.

D) Arvore de Decisdo, Redes Neurais Artificiais € KNN.

E) Regressdo Logistica, K-means e Ldgica Fuzzy.

QUESTAO 70 - Analise as seguintes assertivas sobre gestdo da qualidade em desenvolvimento de
software:

I. Um dos objetivos de gestao de qualidade em nivel de projeto é verificar que todos os entregaveis
de projetos atendam aos requisitos funcionais e nao funcionais especificados, tal como
especificado no plano de qualidade.

II. Idealmente, o time de gestdo de qualidade ndo deve estar vinculado a nenhum time/projeto
especifico. Sempre que possivel deve ser independente e reportar diretamente a niveis da
organizacao superiores ao da gestdo de projetos.

III. A gestdo de qualidade em nivel organizacional tem por objetivo estabelecer os processos de
desenvolvimento de software e as padronizagdes/padrdes aplicaveis a softwares e documentacgodes
relacionadas (requisitos, cédigo, etc).

Quais estdo corretas?

A) Apenas L.

B) Apenas II.

C) Apenas III.

D) Apenas I e II.
E) Apenas II e III.
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