Sociedade Brasileira
de Computacao

Chamada de Projetos para Chancela da SBC

Submissao de ag¢oes de divulgacdao da Computacao para a sociedade
brasileira visando a chancela da SBC.

A Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) torna publico a chamada para a submissdo de Projetos
destinados a ac¢des de divulgacdo da Computacdo para a populacdo, de cardter educativo, social,
cultural ou tecnoldgico.

1. Do objetivo

A presente chamada tem por objetivo selecionar e cadastrar atividades ou projetos desenvolvidos que
promovam os beneficios da Computacdo e suas aplicagdes em diversas areas na sociedade brasileira.
Os projetos selecionados receberdo a Chancela da SBC.

2. Dos objetivos especificos

2.1. Identificar as a¢Ges que divulguem os beneficios da Computacdo para a sociedade brasileira.

2.2. Mapear as agoes de profissionais ou instituicdes voltadas para a formacao, divulgacdo e aplicagdes
da Computacdo na sociedade brasileira.

2.3. Incentivar a¢Oes que ampliem a formacdo na area da Computagcdo ou que permitam a
desmitificacdo da drea em diferentes niveis de informacao.

2.4. Divulgar amplamente iniciativas consideradas inovadoras e estratégicas, e por meio da Chancela
da SBC oferecer uma garantia a sociedade brasileira dos beneficios dessas iniciativas, através dos meios
de comunicac¢do da SBC tais como: sitio oficial, eventos, redes sociais, microblog, correio eletrénico,
listas, etc.

3. Da elegibilidade dos Proponentes

3.1 Podem apresentar Projetos pessoas fisicas, associados ou ndo da SBC. Os responsaveis pelo projeto
sdo denominados nessa chamada como Proponentes.

3.2 Cada Proponente podera cadastrar quantos Projetos forem de seu interesse.

3.3. Em caso de Projetos considerados semelhantes, apenas um sera aprovado.

4. Da abrangéncia dos Projetos

4.1. Ter carater educativo, social, cultural ou tecnolégico.

4.2. Ser um projeto que ja esteja em andamento e que ja apresente resultados preliminares, com
divulgacdo por meio de uma pagina web ou outro meio equivalente, que contenha informacgdes do

projeto, dados de contato do proponente e equipe do projeto.

5. Da submissao dos Projetos
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5.1 Podem submeter Projetos associados da SBC, de qualquer categoria. No caso de projetos cujo
responsdvel ndo seja associado, o mesmo deve ser recomendado por um associado. Na data da
submissdo da proposta, a associacdo do proponente ou do associado que recomenda a proposta deve
estar vigente.

5.2. O projeto deve conter informagbes basicas do proponente e seu curriculo (caso tenha, link do
curriculo LATTES) conforme ANEXO I. Caso ndo seja associado da SBC, o proponente deve preencher os
dados do associado que recomenda o Projeto.

5.2 O proponente deve apresentar as informacgdes solicitadas sobre o Projeto conforme Anexo I, em
lingua portuguesa ou inglesa.

5.3 O Proponente devera enviar o projeto, conforme Anexo | e Anexo Il, acompanhado do seu curriculo
pelo JEMS — Chancela SBC - <https://jems.sbc.org.br/chancelasbc>.

6. Da avaliagdo dos Projetos
6.1 Os Projetos serdo avaliados pela Comissdo de Projetos Especiais da SBC.
6.2 O processo de avaliacdo sera realizado em duas fases, a de habilitacdo e de seu mérito.

6.3 A relagdo dos Projetos aprovados serd disponibilizada no sitio eletrénico http://www.sbc.org.br
até o dia 30 de cada més.

6.4 Os Projetos habilitados serdo avaliados com critérios como: inova¢do, mérito, abrangéncia,
relevancia e impacto social para a sociedade brasileira.

7. Da chancela da SBC

7.1 Todos os Proponentes contemplados serdo convidados para uma entrevista com o setor
responsavel dentro da SBC.

7.2 Todos os resultados oriundos do Projeto contemplado devem conter a logo da SBC indicando esta
chancela, conforme definida e aprovada por sua Diretoria de Divulgacdo e Marketing.

7.3 Em caso de publicacdo de artigo, livro, ou qualquer outro documento, em qualquer meio de
publicacdo, este devera conter em nota que obteve a chancela da SBC.

8. Dos projetos habilitados

8.1 O proponente, apds a aprovacdo do projeto, realizard uma entrevista com a SBC sobre o projeto,
para ser publicada em pelo menos uma das midias da SBC, de acordo com a politica de divulgacdo desta
sociedade.

8.2 Todos os resultados do Projeto, sejam eles parciais ou finais, bem como quaisquer informacgdes
consideradas relevantes, mediante avaliacdo de mérito da Comissado de Projetos Especiais da SBC, serdo
publicadas em pelo menos uma das midias de publicacdo da SBC.
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8.3 O proponente podera realizar consultas técnicas a SBC durante o periodo da chancela, unicamente
sobre assuntos e temas que possam vir a contribuir com o melhor desempenho e visibilidade do Projeto
habilitado.

8.4 O Projeto habilitado tera um espago de divulgacdo na contracapa de uma edicdo da revista
Computagdo Brasil no periodo da sua chancela, obedecendo a ordem de divulgacdo definida pela
Diretoria de Divulgacdo e Marketing da SBC.

9. Da manutencgao da Chancela

9.1. Ao completara 1 (um)ano com a Chancela da SBC, caso o responsdvel queira manté-la, é necessario
gue em até 30 dias antes de completar um ano com a Chancela da SBC, solicite a renovacgdo e
disponibilize na pagina de divulgacdo do projeto um video curto de até 3 minutos, informando os
principais resultados do projeto no ultimo ano e os beneficios da Chancela da SBC, assim como o
planejamento previsto para o préoximo ano.

9.2. Recomenda-se, que o "pano de fundo" do video seja tal que remeta ao projeto, por exemplo, o
local de execucdo, ou o simbolo da chancela da SBC, ou algum cartaz, e que, caso seja possivel, que o
video contenha legenda, créditos e o logo da Chancela da SBC.

9.3. A solicitagdo de renovacdo deve ser enviada para marketing@sbc.org.br com o assunto “NOME DO
PROJETO — Chancela SBC”.

9.4. O material sera divulgado nas redes sociais e ficara disponivel na pagina do Projeto, no site da SBC.

10. Dos direitos autorais

10.1. Os direitos autorais obedecem as regras definidas pela SBC.

11. Das disposicoes finais

11.1 Os Proponentes sdo responsaveis pela veracidade das informagdes no ato do cadastramento dos
Projetos.

12. Esta Chamada contém os seguintes anexos:

i. Anexo | - Modelo de informacg&es sobre o Proponente

ii. Anexo Il — Estrutura para elaborac¢do do Projeto

iii. Anexo lll - Cronograma da presente chamada

12. Quaisquer duvidas referentes a este processo de selecao deverdo ser encaminhadas para o
endereco eletrénico: shc@sbc.org.br, assunto: “Chancela da SBC
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13. Os casos omissos serdo analisados pela Comissido de Projetos Especiais da SBC.
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Anexo | — Modelo de informagdes sobre Proponente

DADOS PESSOAIS DO PROPONENTE

Nome:

Email: Telefone: ( )

DADOS PROFISSIONAIS DO PROPONENTE

Instituicao :

Unidade:

Cargo:

Formacgdo complementar ou experiéncia profissional relevante a proposta:

Curriculo vitae deve ser anexado ao documento de submissdo ou apenas o link no caso do Curriculo
LATTES.

CASO O PROPONENTE NAO SEJA ASSOCIADO DA SBC, INDIQUE O ASSOCIADO QUE ESTA
RECOMENDANDO O PROJETO:

Nome:

Email: Telefone:( )
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Anexo |l — Estrutura para Apresenta¢ao do Projeto (maximo 2 folhas)

1
2
3
4
5
6
7
8
9

. NOME DO PROJETO / PROJECT TITLE

. PAGINA WEB - DIVULGAGAOQ DO PROJETO / WEB PAGE —PROJECT DISSEMINATION MATERIAL

. PUBLICO ALVO (PERFIL) / TARGET AUDIENCE (PROFILE)

. INTRODUCAO / INTRODUCTION

. JUSTIFICATIVA /JUSTIFICATION

. OBJETIVOS (DESCREVA DE FORMA RESUMIDA) / OBJECTIVES (GIVE A SHORT DESCRIPTION)

. MODALIDADE (PRESENCIAL OU REMOTA) / MODE (PRESENTIAL OR REMOTE)

. METODOLOGIA (COMO E REALIZADO/APLICADO)/ METHODOLOGY (HOW IT IS CARRIED OUT / APPLIED)

. RELEVANCIA, DE TIPO EDUCATIVO, SOCIAL, CULTURAL OU TECNOLOGICO / RELEVANCE, EDUCATION, SOCIAL,
CULTURAL OR TECHNOLOGICAL TYPE

10. IMPACTO E RESULTADOS ESPERADOS E/OU JA OBTIDOS / IMPACT AND EXPECTED OR ACHIEVED RESULTS
11. FINANCIAMENTO DO PROJETO / PROJECT FINANCIAL SUPPORT
12. PARCEIROS DO PROJETO / PROJECT PARTNERS

INFORMACOES ADICIONAIS DO PROJETO (ACRESCENTE AS INFORMACOES RELEVANTES QUE NAO FORAM
CONTEMPLADAS ACIMA. EXEMPLO: LOCAL, NUMERO DE VAGAS, ETC.) - ADDITIONAL PROJECT INFORMATION (ADD
RELEVANT INFORMATION THAT WAS NOT CONTEMPLATED ABOVE. EXAMPLE: LOCATION, NUMBER OF VACANCES,
ETC.)
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Anexo lll - Cronograma da chamada

Recebimento de projetos

Andlise dos projetos

Divulgacdo dos projetos contemplados




